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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

1.  Γνωριµία µε το περιβάλλον εργασίας του Adobe Photoshop CS (έκδοση 3) 
 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 2 διδακτικές ώρες 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα µάθετε να πλοηγείστε στο περιβάλλον εργασίας του Photoshop (παλέτα 

εργαλείων, µπάρα ρύθµισης επιλεγµένου εργαλείου, παράθυρα 

πληροφοριών) 

• θα µάθετε να χρησιµοποιείτε τον file browser, να δηµιουργείτε και να 

αποθηκεύετε την εργασία σας 

• θα γνωρίσετε τα µενού και την γραµµή κατάστασης 

• θα κατανοήσετε τα διάφορα formats αρχείων εικόνας και την 

προετοιµασία αποθήκευσης εικόνας για χρήση στο διαδίκτυο 

• θα µάθετε να κάνετε εισαγωγή εικόνων µε τη χρήση του σαρωτή 
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∆ραστηριότητα 1: Πλοήγηση στο περιβάλλον εργασίας του Photshop 

 
Ανοίγοντας το Photoshop παρουσιάζεται η παραπάνω εικόνα. Τα στοιχεία που 

απαρτίζουν τη βασική οθόνη πλοήγησης του προγράµµατος περιγράφονται 

παρακάτω. Ο κενός χώρος της οθόνης δεσµεύεται για τα αρχεία γραφικών που θα 

επεξεργάζεστε.  

Στο αριστερό µέρος της οθόνης βλέπετε την παλέτα εργαλείων του Photoshop 
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Τα εργαλεία αυτά σας βοηθούν να 

εκτελείτε όλες τις διαδικασίες που 

χρειάζονται για την επεξεργασία 

µιας εικόνας. Επειδή το Photoshop 

διαθέτει µεγάλο αριθµό εργαλείων, για να χωρέσουν στη συγκεκριµένη παλέτα, αυτά 

οργανώθηκαν ανά κατηγορίες. Κάντε κλικ σε ένα εργαλείο που έχει στην κάτω δεξιά 

γωνία του  ένα µαύρο βελάκι, για να ανοίξετε το µενού και να επιλέξετε κάποιο άλλο 

σχετικό εργαλείο. 

 

Τα περισσότερα από τα εργαλεία της παλέτας έχουν ιδιότητες που ορίζουν π.χ. το 

χρώµα των γραµµάτων, το µέγεθος της βούρτσας κ.α. Για να εµφανίσετε τη σχετική 

µπάρα κάντε κλικ στο εργαλείο 

που θέλετε και αυτή 

εµφανίζεται στο πάνω µέρος 

της οθόνης του Photoshop, 

περιέχοντας όλες τις 

παραµέτρους που διατίθενται 

για το εργαλείο, όπως φαίνεται 

και από τη διπλανή εικόνα. 

 

Στο δεξί µέρος της οθόνης βρίσκονται τα 

παράθυρα πληροφοριών που σας 

επιτρέπουν είτε να πάρετε πληροφόρηση 

σχετική µε την εικόνα (διαστάσεις 

εικόνας, χρώµατα κ.α.) είτε να εκτελέσετε 

άλλες εργασίες (να δηµιουργήσετε και να 

επεξεργαστείτε επίπεδα, να πάτε πίσω στο 

ιστορικό της εικόνας µας, να επιλέξετε 

στυλ κ.α.). Μπορείτε να εµφανίσετε ή να 

κρύψετε τα παράθυρα αυτά ή να τα 

οργανώσετε. Αρκεί να τα τραβήξετε από 

τη µπάρα τους µε το ποντίκι ή να 

χρησιµοποιήσετε το µενού 

<<Παράθυρο>> για να ενεργοποιήσετε / απενεργοποιήσετε τα παράθυρα που θέλετε. 
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∆είτε την εικόνα στα αριστερά και συµπληρώστε τον 

παρακάτω πίνακα. 

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................... 

 

Αν θέλετε να επιλέξετε ένα µέρος µιας εικόνας, πόσα εργαλεία συνολικά έχετε 

διαθέσιµα; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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∆ραστηριότητα 2: Χρήση του file browser 
Η χρήση του file browser στο photoshop είναι 

απλή και δε διαφέρει από τα υπόλοιπα 

προγράµµατα, όπως π.χ. το Word. Ο χρήστης 

καλείται να εντοπίσει στο δίσκο του ένα αρχείο 

εικόνας, σε format που υποστηρίζει το 

πρόγραµµα. Για να ανοίξετε κάποιο ήδη 

υπάρχον αρχείο, πηγαίνετε στο µενού «Αρχείο» 

του photoshop και 

επιλέξτε «Άνοιγµα". 

Εµφανίζεται ο file 

browser. Εντοπίστε 

ένα αρχείο εικόνας 

που βρίσκεται σε 

κάποιο φάκελο στο 

δίσκο σας και κάντε 

διπλό κλικ πάνω του 

ή κάντε κλικ στο 

πλήκτρο «Άνοιγµα». 

Στο κάτω µέρος του 

παραθύρου διαλόγου 

φαίνεται η προεπισκόπηση της εικόνας που έχετε επιλέξει. Στο πάνω µέρος υπάρχουν 

πλήκτρα για να µετακινηθείτε στους φακέλους του υπολογιστή σας και το πλήκτρο 

αλλαγή τύπου προβολής εικόνων, που σας βοηθά να δείτε thumbnails των εικόνων 

που υπάρχουν στο δίσκο σας. 
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Το Photoshop περιέχει και έναν πιο εξελιγµένο file browser µε περισσότερες 

δυνατότητες, τον οποίο µπορείτε να δείτε από το µενού «Αρχείο» / «Αναζήτηση».  

 

Για να δηµιουργήσετε ένα νέο αρχείο, επιλέξτε «Αρχείο» / «Νέο» από το µενού. Στο 

παράθυρο διαλόγου που εµφανίζεται υπάρχουν οι εξής επιλογές: 

 
- «Όνοµα»: Το όνοµα που θα δώσετε στο αρχείο σας 

- «Προκαθορισµένη ρύθµιση»: Από εδώ µπορείτε να δηµιουργήσετε 

προεπιλεγµένο τύπο χαρτιού (Α4, Β5 κ.α.) σε περίπτωση που θέλετε να 

φτιάξετε φυλλάδια, πόστερ κ.λ.π. 
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- «Πλάτος/Ύψος/Ανάλυση»: οι διαστάσεις (ύψος και πλάτος) και η ανάλυση 

της εικόνας που θα δηµιουργήσετε. Η ανάλυση παίζει µεγάλο ρόλο ανάλογα 

για το πού θα χρησιµοποιηθεί η εικόνα (οθόνη, εκτυπωτής). 

- «Κατάσταση χρώµατος»: Το σύστηµα χρωµάτων που θα χρησιµοποιεί η 

εικόνα (π.χ. Χρώµα RGB για απεικόνιση σε οθόνη και εφαρµογές WEB, ή 

CMYK, αν προορίζεται για εκτύπωση). 

- «Περιεχόµενα φόντου»: Αρχικό χρώµα που θα έχει το παρασκήνιο της 

εικόνας. 

Πατήστε οk και θα δείτε 

ότι ο κενός χώρος του 

photoshop έχει 

αντικατασταθεί µε ένα 

παράθυρο / καµβά, όπου 

µέσα επιτρέπεται η 

σχεδίαση. Επιλέξτε 

κάποιο εργαλείο π.χ. το 

πινέλο ή το µολύβι και 

αρχίστε να ζωγραφίζετε. 

 

Για να αποθηκεύσετε την εικόνα 

σας, επιλέξτε από το µενού 

«Αρχείο» / «Αποθήκεση Ως». 

Ανοίγει ένας παρόµοιος file 

browser που θα σας προτρέπει να 

επιλέξετε την τοποθεσία 

αποθήκευσης, το όνοµα, αλλά και 

τη µορφή της εικόνας (JPEG, 

PSD, GIF, BMP κ.α.). Η εικόνα 

αποθηκεύεται, µένει όµως ανοιχτή 

στο Photoshop, έτσι ώστε να 

κάνετε διορθώσεις αν χρειαστεί. 
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∆ηµιουργήστε µια εικόνα µεγέθους Α4 µε ένα κόκκινο τετράγωνο που µέσα θα 

περιέχει το όνοµά σας µε µαύρα γράµµατα. Αποθηκεύστε την σε µορφή .PSD µε το 

όνοµά σας ως όνοµα αρχείου.  

∆ηµιουργήστε ένα νέο αρχείο εικόνας µε διαστάσεις 100x100 pixels και λευκό 

παρασκήνιο. Μεγιστοποιήστε το παράθυρο και δοκιµάστε να ζωγραφίσετε πέρα από 

το παρασκήνιο. Τι παρατηρείτε;  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

∆ραστηριότητα 3: Γνωριµία µε τα µενού και τη γραµµή κατάστασης 
Το κεντρικό µενού του Photoshop: 

 
- «Αρχείο»: ∆ιαδικασίες αρχείων (άνοιγµα, αποθήκευση, εισαγωγή εικόνας από 

άλλες πηγές – video, σαρωτή κ.α.). 

- «Επεξεργασία»: Περιέχονται όλα τα σχετικά εργαλεία µε την επεξεργασία 

κοµµατιών εικόνας (αντιγραφή, επικόλληση, µεγέθυνση σµίκρυνση κ.α.). 

- «Εικόνα»: Περιέχονται όλα τα σχετικά εργαλεία µε την ίδια την εικόνα ή τον 

καµβά (µέγεθος εικόνας, καµβά, αναλογία πλευρών, περιστροφή καµβά κ.α.). 

- «Επίπεδο»: Παρέχονται εργαλεία που έχουν σχέση µε τη δηµιουργία και 

επεξεργασία επιπέδων σχεδίασης. 

- «Επιλογή»: Εργαλεία επιλογής και αποεπιλογής κοµµατιών εικόνας. 

- «Φίλτρα»: Ψηφιακά φίλτρα για την εφαρµογή εφφέ στις φωτογραφίες.  

- «Ανάλυση»: Εργαλεία µέτρησης αποστάσεων στις εικόνες. 

- «Προβολή»: Επιλογές στοιχείων προβολής των εικόνων (ζουµ, χάρακες κ.α.). 

- «Παράθυρο»: Εµφάνιση και απόκρυψη των παραθύρων πληροφοριών.  

- «Βοήθεια»: Βοήθεια για όλες τις επιλογές και τις λειτουργίες του Photoshop. 
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Πού βρίσκεται η επιλογή αλλαγής του χρωµατικού συστήµατος σε CMYK; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

Πώς εµφανίζουµε/κρύβουµε τους χάρακες σε µια εικόνα; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

……………………………....………………………………………………………… 

 

∆ραστηριότητα 4: Κατανόηση των διαφόρων format εικόνας και η λειτουργία 
«Αποθήκευση για Web & Συσκευές» 
Τα format εικόνας ανάλογα µε τον τρόπο αποθήκευσής τους διακρίνονται σε 2 

βασικές κατηγορίες: 

1) Ψηφιογραφικά γραφικά (bitmap ή raster): Τύπος εικόνας 

που αποτελείται από διακριτό αριθµό εικονοστοιχείων 

που το κάθε ένα έχει µία συγκεκριµένη τιµή χρώµατος. 

Αρχεία τέτοιου τύπου συνήθως καταναλώνουν µεγάλο 

χώρο στο δίσκο και εξαρτώνται από την ανάλυση, στην 

οποία έχουν σχεδιαστεί, π.χ. δεν είναι δυνατό να µεγεθυνθούν χωρίς να 

χάσουν ποιότητα. Αποτελούν, όµως, τον απλούστερο και εύχρηστο τρόπο 

αποθήκευσης πληροφορίας. Τέτοια format είναι τα JPEG, TIFF, GIF, PNG, 

BMP κ.α. 

2) ∆ιανυσµατικά γραφικά (vector): Τύπος εικόνας της οποίας τα στοιχεία 

απεικόνισης αποτελούνται από το αποτέλεσµα µαθηµατικών συναρτήσεων 

(διανυσµάτων). Αρχεία τέτοιου τύπου συνήθως καταλαµβάνουν µικρότερο 

χώρο στο δίσκο από τα αντίστοιχα ψηφιογραφικά και το µεγάλο τους 

πλεονέκτηµα είναι ότι είναι ανεξάρτητα ανάλυσης. ∆ηλαδή π.χ. µπορούµε να 
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µεγεθύνουµε την εικόνα όσο θέλουµε, χωρίς να χάσουµε ποιότητα. 

 

Τέτοια format είναι τα AI, DXF, WMF, CDR κ.α. Σχεδόν πάντοτε είναι κύριο µέληµα 

ενός σχεδιαστή, τα γραφικά που σχεδιάζει και δηµοσιεύει στο διαδίκτυο π.χ. για µια 

ιστοσελίδα, να καταναλώνουν το µικρότερο δυνατό χώρο, γιατί από αυτό εξαρτάται η 

ταχύτητα µε την οποία κάποιος χρήστης θα πλοηγηθεί σε αυτά. To Photoshop 

παρέχει εκείνα τα εργαλεία που χρειάζονται για την ελαχιστοποίηση του µεγέθους 

των εικόνων µε τη µορφή ενός 

παραθύρου διαλόγου που λέγεται 

«Αποθήκευση για Web & Συσκευές» 

και βρίσκεται στο µενού «Αρχείο».  
Οι δύο φαινοµενικά πανοµοιότυπες 

εικόνες έχουν µια 

διαφορά. Η 

αριστερή είναι η αρχική εικόνα που θέλουµε να 

συµπιέσουµε/αποθηκεύσουµε και η δεύτερη είναι η 

προεπισκόπηση του συµπιεσµένου αρχείου. Στο κάτω µέρος 

των φωτογραφιών φαίνεται ο χώρος που καταλαµβάνουν πριν 

και µετά τη συµπίεση. Η διαφορά µπορεί να φτάσει και το 90% 

σε κάποιες περιπτώσεις! 

Τώρα επιλέξτε το format του αρχείου (π.χ. JPEG), το ποσοστό 

συµπίεσης που επιθυµείτε χρησηµοποιώντας το δείκτη 

«Ποιότητα» (όσο µικρότερος ο δείκτης ποιότητας, τόσο 

χειρότερη η τελική εικόνα) και πατήστε «OK». Ένα παράθυρο 

διαλόγου σας προτρέπει να επιλέξετε πού θα σώσετε την τελική 

εικόνα. 
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Πειραµατιστείτε µε διάφορες τιµές του δείκτη «Ποιότητα» στο παράθυρο διαλόγου 

«Αποθήκευση για Web & Συσκευές». Τι παρατηρείτε στην ποιότητα και το µέγεθος 

της εικόνας; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

 

∆οκιµάστε να ανοίξετε ένα vector γραφικό και να το αποθηκεύσετε ως bitmap. Τι 

παρατηρείτε ως προς το µέγεθος και την ποιότητα του αρχείου; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

∆ραστηριότητα 5: Εισαγωγή εικόνων στο Photoshop µε τη χρήση σαρωτή 
Για να εισάγετε στο Photoshop εικόνα από σαρωτή ακολουθείστε τα εξής βήµατα: 

 

Βήµα 1ο: Ανοίξτε το Photoshop και 

χωρίς να ανοίξετε κάποιο αρχείο 

πηγαίνετε στο µενού «Αρχείο» / 

«Εισαγωγή». Εκεί, εάν ο σαρωτής σας 

είναι εγκατεστηµένος σωστά, θα δείτε 

το όνοµά του στη λίστα. Επιλέξτε τον 

και θα εµφανιστεί το παράθυρο 

χειρισµού του που σας επιτρέπει να 

κάνετε προεπισκόπηση της προς 

σάρωση φωτογραφίας, να ρυθµίσετε  

την ποιότητα και τον τύπο της σάρωσης 

και τέλος να εκτελέσετε την κύρια διαδικασία της σάρωσης. 
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Βήµα 2ο: Επιλέξτε τις ρυθµίσεις που 

θέλετε ανάλογα µε το τι θα σαρώσετε (π.χ. 

την ανάλυση της φωτογραφίας, το αν θα 

είναι µονόχρωµη ή έγχρωµη κ.α.). Έπειτα, 

πιέστε το πλήκτρο scan και µετά από ένα 

µικρό χρονικό διάστηµα η εικόνα σας θα 

φανεί στο κυρίως παράθυρο του 

Photoshop. Από εκεί και µετά µπορείτε να 

επεξεργαστείτε τη φωτογραφία 

χρησιµοποιώντας τα εργαλεία που σας 

παρέχονται. Τέλος, αποθηκεύστε τη 

φωτογραφία για µελλοντική χρήση. 

 

Κάντε σάρωση µιας φωτογραφίας και σώστε την πρώτη σαν JPEG και µετά σαν GIF. 

Τι παρατηρείτε; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

 

 



ΤΕΤΡΑ∆ΙΟ ΜΑΘΗΤΗ                                                                     PHOTOSHOP 

 

 
CONCEPTUM AE                                                                                                 15 

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

2. Εργασία µε τα εργαλεία του Photoshop – Εργασία µε pixels 
 

 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 2 διδακτικές ώρες 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα γνωρίσετε τη χρήση των παλετών 

• θα εξασκηθείτε µε την ανάλυση των εικόνων, την περιστροφή της 

εικόνας, την προσαρµογή του µεγέθους της, την περιστροφή εικόνας και 

µε την αλλαγή του λόγου διαστάσεων και θα µάθετε να δηµιουργείτε 

thumbnails των εικόνων σας 

• θα πειραµατιστείτε µε τα εργαλεία µάσκας.  

 

∆ραστηριότητα 1: Γνωριµία µε τη χρήση των παλετών 
 

 
Ανοίξτε το Photoshop και δηµιουργήστε ένα νέο αρχείο. Για να το κάνετε αυτό, 

επιλέξτε «Αρχείο» / «Νέο» και στο παράθυρο διαλόγου που θα εµφανιστεί 

συµπληρώστε τα πεδία όπως φαίνονται στη παρακάτω εικόνα.  
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Πατήστε OK και θα εµφανιστεί µια κενή εικόνα µε τις παραµέτρους που επιλέξατε. 

 
 

Χρήση της παλέτας «επίπεδα» για σχεδίαση σε επίπεδα 

Αρχικά παρατηρήστε την παλέτα «Επίπεδα» του Photoshop. Υπάρχει ένα µόνο 

επίπεδο µε όνοµα <<Φόντο>>. Αυτό είναι το φόντο της εικόνας σας. 
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Βήµα 1ο: Σχεδιάστε ένα τετράγωνο µε το «εργαλείο ορθογωνίου» της 

παλέτας εργαλείων κρατώντας πατηµένο το αριστερό πλήκτρο του 

ποντικιού και πηγαίνοντας το ποντίκι στη θέση που επιθυµείτε έτσι ώστε 

να σχηµατιστεί το τετράγωνο. Εάν το 

συγκεκριµένο εργαλείο δεν 

εµφανίζεται, κρατήστε πατηµένο το αριστερό 

πλήκτρο του ποντικιού πάνω από το αντίστοιχο 

εργαλείο που 

εµφανίζεται στη 

συγκεκριµένη θέση. Παρατηρήστε ότι το 

τετράγωνο έχει δηµιουργηθεί σε νέο επίπεδο. 

Έτσι, µπορείτε να µετακινήσετε, αν θέλετε, το 

σχήµα σας χωρίς να επηρεαστεί το φόντο. 

 

Βήµα 2ο: Μετακινήστε το τετράγωνο στην 

πάνω αριστερή γωνία µε το «εργαλείο 

µετακίνησης» της παλέτας εργαλείων. 

Κάντε απλά κλικ στο τετράγωνο και 

σύρετέ το στη συγκεκριµένη θέση. 

 

Βήµα 3ο: ∆ηµιουργήστε ένα νέο 

επίπεδο µε το πλήκτρο 

<<∆ηµιουργία νέου επιπέδου>> 

στην παλέτα Επίπεδα. Επιλέξτε ένα 

χρώµα από την παλέτα εργαλείων 

και µετά το «εργαλείο πινέλου». 

Ζωγραφίστε µέσα και έξω από το 

τετράγωνο. Θα καταλήξετε µε ένα σχήµα σαν και αυτό της διπλανής 

εικόνας. 

Τέλος, δοκιµάστε να κρύψετε και να εµφανίσετε τα επίπεδα που 

δηµιουργήσατε κάνοντας κλικ στο πλήκτρο ορατότητας επιπέδου 

(συµβολίζεται µε ένα µάτι) αριστερά από το κάθε επίπεδο για να κρύψετε 
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και να εµφανίσετε τα επίπεδα που θέλετε. 

 

Κάντε µια µικρή περιγραφή της παλέτας «Παράγραφος» του Photoshop και των 

χαρακτηριστικών της. Πώς επηρεάζει την όψη του κειµένου; 

 

 
..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

Εξηγήστε τη λειτουργία της παλέτας «Ιστορικό». Σε τι διαφέρει από τη διαδικασία 

«Αναίρεσης / Επανάληψης»; 

 

 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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∆ραστηριότητα 2: Μετατροπές (transform) εικόνων 
Για να αλλάξετε την ανάλυση ή / και τις διαστάσεις µιας εικόνας: 

 

Βήµα 1ο: Ανοίξτε µια εικόνα στο Photoshop. Από 

το µενού «Εικόνα» 

Επιλέξτε «Μέγεθος 

εικόνας» για να 

εµφανιστεί το 

παράθυρο διαλόγου 

της µετατροπής ανάλυσης και διαστάσεων εικόνων. 

 

Βήµα 2ο: Αλλάξτε τις διαστάσεις της εικόνας 

στο 50%. Για να το κάνετε αυτό κάντε κλικ 

στο µενού των µονάδων µέτρησης και εκεί 

που λέει «pixels» επιλέξτε «ποσοστό». 

Πατήστε OK. 

Παρατηρήστε πως η εικόνα σας έχει 

σµικρυνθεί. Μπορείτε να επαναλάβετε τη 

διαδικασία µειώνοντας και την ανάλυση. 

Για να αλλάξετε τις διαστάσεις ενός επιπέδου ακολουθήστε τα παρακάτω βήµατα: 

 

Βήµα 1ο: Ανοίξτε ή δηµιουργήστε µια εικόνα µε 

µερικά επίπεδα. Στη διπλανή εικόνα το επίπεδο 

που θα πειράξετε είναι το «Επίπεδο 2» που 

δείχνει το µαθητή 

στο θρανίο του. 

 

Βήµα 2ο: Επιλέξτε 

το Επίπεδο 2 µε το 

ποντίκι κάνοντας κλικ πάνω του στην παλέτα Επίπεδα 

και από το µενού «Επεξεργασία» επιλέξτε «Ελεύθερος 

µετασχηµατισµός». Θα παρατηρήσετε ότι το layer µε 

το µαθητή στην εικόνα σας έχει αποκτήσει ένα 

περίγραµµα. Πηγαίνοντας πάνω του µε το ποντίκι, ανάλογα αν θα πάτε στα άκρα ή 



ΤΕΤΡΑ∆ΙΟ ΜΑΘΗΤΗ                                                                     PHOTOSHOP 

 

 
CONCEPTUM AE                                                                                                 20 

στις γωνίες, µπορείτε να µεγεθύνετε να µικρύνετε ή 

να περιστρέψετε την εικόνα. Πηγαίνετε στη µία 

γωνία του περιγράµµατος και περιστρέψτε το 

σχήµα, όπως δείχνει η εικόνα. Πατήστε Enter για 

εφαρµογή της µετατροπής.  

Εναλλακτικά χρησιµοποιήστε την µπάρα ιδιοτήτων 

του εργαλείου «Ελεύθερος µετασχηµατισµός» που 

εµφανίζεται στο πάνω µέρος της οθόνης, για να 

αλλάξετε το λόγο διαστάσεων. 

 

 
Πειραµατιστείτε µε τη λειτουργία «Μέγεθος Καµβά» αντί για το «Μέγεθος εικόνας». 

Τι διαφορές παρατηρείτε; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Προσπαθήστε µε τη χρήση επιπέδων, του εργαλείου 

πινέλου και τη χρήση «Ελεύθερου µετασχηµατισµού» να 

φτιάξετε ένα σχήµα παρόµοιο µε την διπλανή εικόνα: 

 

 

∆ραστηριότητα 3: Χρήση εργαλείων µάσκας  
Για να δηµιουργήσετε µάσκες επιλογής στο 

Photoshop, ακολουθείστε τα εξής βήµατα: 

 

Βήµα 1ο: Ανοίξτε µια ήδη υπάρχουσα εικόνα ή 

δηµιουργήστε µια νέα, όπως µάθατε στις 

προηγούµενες δραστηριότητες. 
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Βήµα 2ο: Με το εργαλείο πινέλου και µε το χρώµα που επιθυµείτε 

ζωγραφίστε ένα σχέδιο όπως π.χ. αυτό που φαίνεται στην παραπάνω εικόνα. 

 

Βήµα 3ο: Ενεργοποιήστε την επιλογή «Επεξεργασία σε κατάσταση 

γρήγορης µάσκας» από την παλέτα εργαλείων του Photoshop. Θα 

παρατηρήσετε ότι ό,τι χρώµα και αν έχετε επιλέξει από την 

εργαλειοθήκη, αυτό θα αλλάξει σε συνδυασµό µαύρου/άσπρου. Με 

αυτό τον τρόπο µπορείτε να επιλέξετε την περιοχή που θέλετε να χρησιµοποιήσετε ως 

µάσκα.  

 

Βήµα 4ο: Περάστε από πάνω από το ζωγραφισµένο σκύλο 

µε το εργαλείο πινέλου. Το χρώµα του θα αλλάξει, 

αντιπροσωπεύοντας την επιλογή της µάσκας πάνω από αυτό 

το σηµείο. Όταν τελειώσετε, πατήστε πάλι το πλήκτρο 

«Επεξεργασία σε κατάσταση γρήγορης µάσκας», έτσι ώστε 

να απενεργοποιηθεί. 

 

Βήµα 5ο: ∆είτε ότι η περιοχή εκτός από αυτή 

που περάσατε µε το εργαλείο πινέλου, τώρα 

έχει επιλεχθεί και µπορείτε να τη σβήσετε µε το 

πλήκτρο Del του πληκτρολογίου ή να 

εφαρµόσετε 

κάποια άλλη 

µετατροπή 

πάνω της. Αν θέλετε να σβήσετε µόνο το σκύλο, 

τότε µπορείτε να χρησιµοποιήσετε την επιλογή 

«Αντιστροφή» από το µενού «Επιλογή» για να 

επιλέξετε το αντίθετο από την ήδη υπάρχουσα 

επιλογή. 

 

∆ιαλέξτε µε το εργαλείο ορθογωνικής επιλογής ή µε το λάσο κάποια περιοχή της 

εικόνας σας και πατήστε το πλήκτρο «Επεξεργασία σε κατάσταση γρήγορης 

µάσκας». Τι παρατηρείτε; 
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..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

Τι αντιπροσωπεύει ο χρωµατιστός χώρος που εµφανίζεται στην εικόνα όταν πατάτε 

«quickmask» και τι ο υπόλοιπος χώρος; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

……………………………....………………………………………………………… 
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

3. Επεξεργασία χρώµατος  
 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 2 διδακτικές ώρες 

 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα γνωρίσετε τα διάφορα χρωµατικά µοντέλα  

• θα κατανοήσετε ότι µια εικόνα εκτυπώνεται συχνά µε χρωµατικές 

αποκλίσεις σε σχέση µε αυτήν που φαίνεται στον Η/Υ 

• θα γνωρίσετε τους επιλογείς χρωµάτων “Επιλογέας Χρώµατος – Χρώµα 

Προσκηνίου” και “Σταγονόµετρο” 

• θα εξασκηθείτε µε διάφορες περιπτώσεις χρωµατικών και τονικών  

διορθώσεων σε εικόνες που παρουσιάζουν χρωµατική και τονική 

ανισορροπία, χρησιµοποιώντας τα πιο βασικά εργαλεία (Ισορροπία 

Χρώµατος, Απόχρωση/Κορεσµός, Στάθµες, Φίλτρο Φωτογραφίας) 

• θα µάθετε να µετατρέπετε µια έγχρωµη εικόνα σε ασπρόµαυρη µε αλλαγή  

κατάστασης και µε τη χρήση του Μείκτη καναλιών 

• θα πειραµατιστείτε µε τα χρωµατικά εφέ του εργαλείου Φίλτρο 

Φωτογραφίας 

• θα γνωρίσετε τις παλέτες  Πληροφορίες και Πλοηγό και θα µάθετε να τις 

χρησιµοποιείτε βοηθητικά κατά την επεξεργασία των εικόνων σας. 

 

∆ραστηριότητα 1: Τα βασικά Χρωµατικά Μοντέλα 

1) Χρωµατικό µοντελο RGB (Χρώµα RGB) 

Τα χρώµατα των εικόνων που βλέπετε στον υπολογιστή δηµιουργούνται από την 

εισαγωγή κόκκινου, µπλε και πράσινου φωτός στο µάτι.  
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Η ονοµασία RGB του χρωµατικού µοντέλου προέρχεται από τα αρχικά Red Green 

Blue (Κόκκινο Πράσινο Μπλε). Με τα βασικά αυτά χρώµατα κωδικοποιούνται όλα 

τα χρώµατα που µπορεί να εµφανιστούν σε µία οθόνη υπολογιστή. Στην 8bit µορφή 

του χρωµατικού αυτού µοντέλου κάθε χρώµα µπορεί να παρασταθεί µε µία τριάδα 

αριθµών από 0 έως 255. Το µοντέλο βασίζεται στο γεγονός ότι όταν µία οθόνη δεν 

εκπέµπει φως εµφανίζεται µαύρη. Τα υπόλοιπα χρώµατα δηµιουργούνται µε 

υπέρθεση – ανάµιξη των τριών βασικών µε συγκεκριµένη αναλογία. Μερικά 

παραδείγµατα χρωµάτων δίνονται παρακάτω στην 8bit αυτή έκδοση του µοντέλου: 

• Μαύρο: (0,0,0)  

• Λευκό: (255,255,255)  

• Κόκκινο: (255,0,0)  

• Πράσινο: (0,255,0)  

• Μπλε: (0,0,255)  

• Κίτρινο: (255,255,0)  

• Γαλάζιο: (0,255,255)  

• Μωβ (Magenta): (255,0,255)  

• Πορτοκαλί: (255,102,0)  

2) Χρωµατικό µοντέλο CMYK (Χρώµα CMYK) . 

Πολλές φορές θα έχετε παρατηρήσει ότι, όταν τυπώνετε µια έγχρωµη εικόνα από τον 

υπολογιστή,  η εικόνα που τυπώνεται αποκλίνει χρωµατικά σε πολλά σηµεία από 

αυτή που βλέπετε στον υπολογιστή. Κι αυτό γιατί δεν µπορούν να χρησιµοποιηθούν 

στην εκτύπωση  µελάνια των τριών αυτών χρωµάτων (κόκκινο, πράσινο, µπλε). Η 

επικάλυψη δύο και µόνο εξ αυτών δηµιουργεί µαύρο. 

Χρειάζεται, εποµένως, µια διαφορετική προσέγγιση. 

Στην εκτύπωση των εντύπων χρησιµοποιείται ευρέως 

το σύστηµα CMY που είναι συµπληρωµατικό 

µοντέλο του RGB.  

  Χρωµατικό µοντέλο CMYK 
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Τα τρία βασικά χρώµατα στο CMY είναι: Γαλάζιο (Cyan) – Μοβ (Magenta) – 

Κίτρινο (Yellow). Με τα τρία αυτά χρώµατα δηµιουργούνται τα δευτερογενή 

Κόκκινο – Πράσινο – Μπλε ως εξής: 

• Κόκκινο: Μοβ (Magenta) + Κίτρινο  

• Πράσινο: Κίτρινο + Γαλάζιο  

• Μπλε: Γαλάζιο + Μωβ (Magenta)  

Το µοντέλο αυτό βασίζεται στο γεγονός ότι το υπόβαθρο της εκτύπωσης είναι το 

λευκό χαρτί που ανακλά όλα τα χρώµατα (µήκη κύµατος). Κάθε βασικό χρώµα που 

προστίθεται µε ένα µελάνι απορροφά ορισµένα χρώµατα και αποδίδει τα υπόλοιπα, 

τα οποία και βλέπει το ανθρώπινο µάτι. Για παράδειγµα, το κίτρινο µελάνι απορροφά 

το µπλε χρώµα και αφήνει το πράσινο και το κόκκινο να ανακλαστεί. Το µοβ µελάνι 

(magenta) απορροφά το πράσινο και αφήνει το κόκκινο και µπλε  να ανακλαστεί. Το 

γαλάζιο (Cyan) απορροφά το κόκκινο και αφήνει το πράσινο και µπλε να ανακλαστεί. 

Εδώ ο συνδυασµός των τριών βασικών χρωµάτων δίνει το µαύρο χρώµα (πλήρης 

απορρόφηση των ακτινοβολιών). Στην πράξη αυτό το τελευταίο δεν είναι εντελώς 

αλήθεια γιατί καµιά µελάνη δεν είναι τέλεια. Ο συνδυασµός των τριών χρωµάτων 

δίνει ένα σκούρο πρασινωπό γκρίζο. Αυτός είναι ο λόγος που χρησιµοποιείται και η 

τέταρτη µελάνη (µαύρο), το οποίο ενισχύει τις σκούρες σκιάσεις και δίνει τέλεια 

µαύρα. 

Θα πρέπει να θυµάστε ότι: 

 Χρησιµοποιούµε πάντα χρωµατικό µοντέλο RGB (Red, Green, Blue) για 

εικόνες και φωτογραφίες που θα προβληθούν σε κάποια οθόνη, όπως για 

παράδειγµα γραφικά για κάποια ιστοσελίδα. 

 Αντίθετα, όταν ετοιµάζουµε υλικό για εκτύπωση (κυρίως επαγγελµατικά) 

όπως φυλλάδια, καταλόγους, εικόνες που θα χρησιµοποιηθούν σε περιοδικά, 

να χρησιµοποιούµε πάντα χρωµατικό µοντέλο CMYK (Cyan, Magenta, 

Yellow, Black), αφού όλοι οι επαγγελµατικοί εκτυπωτές, αλλά και πολλοί από 

τους καλούς Inkjet χρησιµοποιούν αυτά τα χρώµατα. 



ΤΕΤΡΑ∆ΙΟ ΜΑΘΗΤΗ                                                                     PHOTOSHOP 

 

 
CONCEPTUM AE                                                                                                 26 

3) Χρωµατικό µοντέλο Lab (Χρώµα Lab) 

Αναλύει το χρώµα του στοιχείου σε τρεις διαστάσεις: 

Ένταση φωτεινότητας (Luminocity) µε τιµές από 0 έως 100.   

Χρωµατική θέση ανάµεσα σε κόκκινο και το συµπληρωµατικό του πράσινο (a).  

Χρωµατική θέση ανάµεσα σε µπλε και το συµπληρωµατικό του κίτρινο (b) µε τιµές 

από +127 έως – 128.  

 

4) Χρώµα από Πίνακα. Το χρωµατικό µοντέλο Χρώµα από Πίνακα ελαττώνει τα 

χρώµατα µιας εικόνας το πολύ στα 256 – έναν αριθµό χρωµάτων που υποστηρίζουν 

οι GIF και PNG – 8 εικόνες και πολλές εφαρµογές πολυµέσων. Η µετατροπή αυτή 

µιας εικόνας σε αυτό το χρωµατικό µοντέλο, ελαττώνει το µέγεθος του αρχείου της 

εικόνας αποκόπτοντας χρωµατική πληροφορία και µπορεί να εφαρµοστεί µόνο σε 

εικόνες 8 bit  ανά κανάλι χρώµατος που είναι σε  κλίµακα του γκρι ή σε χρωµατικό 

µοντέλο RGB  

 

5) Χρωµατικό µοντέλο κλίµακας του γκρί.  

Α) Επιλέγοντας από το µενού Εικόνα – Κατάσταση – Κλίµακα του γκρι, 

µετατρέπεται µια εικόνα από το µοντέλο RGB σε κλίµακα του γκρι. Για να κάνει το 

Photoshop µια τέτοια µετατροπή χρησιµοποιεί το 30% των πληροφοριών του 

κόκκινου καναλιού, το 60 % των πληροφοριών του πράσινου καναλιού και το 11% 

από εκείνο του µπλε, ενώνοντας όλες τις πληροφορίες σε ένα µοναδικό κανάλι, 

εκείνο της κλίµακας του γκρι. Με τη µέθοδο αυτή, αν κάποιο κανάλι περιέχει λίγες ή 

λανθασµένες πληροφορίες που καταστρέφουν τη φωτογραφία, επακόλουθα θα 

έχουµε σαν αποτέλεσµα και στην κλίµακα του γκρι µια όχι αρκετά καλή εικόνα 

Β) Μια άλλη µέθοδος µετατροπής σε κλίµακα του γκρι είναι εκείνη που χρησιµοποιεί 

το εργαλείο ρύθµισης που λέγεται Μείκτης Καναλιού. Μπορεί να προσθέσει ή να 

αφαιρέσει ποσότητες διαφόρων πληροφοριών σε κάθε κανάλι χρώµατος. Επιλέγετε 

µονοχρωµατική ρύθµιση και µε τους κέρσορες αλλάζετε τις µονάδες των καναλιών, 

ώστε να έχετε σε µια ικανοποιητική προσέγγιση µια απεικόνιση σε σκάλα του γκρι. 
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Γ) Επιλέγοντας από το µενού Εικόνα – Κατάσταση –  Χρώµα Lab, κατόπιν επιλέγετε  

το κανάλι της φωτεινότητας και το µετατρέπετε σε κλίµακα του γκρι (Εικόνα – 

Κατάσταση – Κλίµακα του γκρι). Αυτή η µέθοδος σάς επιτρέπει να έχετε µια αρκετά 

καλής ποιότητας εικόνα σε κλίµακα του γκρι. 

 

6) Χρωµατικό µοντέλο HSΒ 

Αναλύει το χρώµα σε τρεις παραµέτρους: 

Απόχρωση (Hue) 

Το χρώµα που αντανακλάται ή µεταδίδεται διαµέσου ενός αντικειµένου. 

Μετράται ως περιοχή στον τυπικό δίσκο χρωµάτων που εκφράζεται ως 

µοίρα µεταξύ του 0° και του 360°. Σε κοινή χρήση, η απόχρωση 

αναγνωρίζεται από το όνοµα του χρώµατος, όπως κόκκινη, πορτοκαλί ή 

πράσινη.  

Κορεσµός (Saturation) 

Ισχύς ή καθαρότητα του χρώµατος (ορισµένες φορές αποκαλείται 

chroma). Ο κορεσµός αντιπροσωπεύει την ποσότητα του γκρι σε 

αναλογία µε την απόχρωση και µετράται ως ποσοστό από 0% (γκρι) έως 

100% (πλήρης κορεσµός). Στον τυπικό δίσκο χρωµάτων ο κορεσµός 

αυξάνεται από το κέντρο προς την άκρη.  

Φωτεινότητα (Brightness) 

Η σχετική φωτεινότητα ή σκοτείνιασµα του χρώµατος µετράται συνήθως 

ως ποσοστό από το 0% (µαύρο) έως το 100% (λευκό).  
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7) Τα ∆ιαδικτυακά χρώµατα. Η γλώσσα γραφής των ιστοσελίδων HTML 

χρησιµοποιεί για την απεικόνιση των χρωµάτων το µοντέλο RGΒ στην δεκαεξαδική 

του µορφή (βλέπε Επιλογέας Χρώµατος) . 

 

Εφαρµογή: Χρωµατικά µοντέλα RGB και CMYK.  

 

Βήµα 1:Ανοίξτε το αρχείο παπακι.tif από τον φάκελο ∆είγµατα του Photoshop 

(C:\Program Files\Adobe\Adobe Photoshop CS3\∆είγµατα\Παπάκι.tif).  

 

Βήµα 2:Σώστε το αρχείο αυτό και µε το όνοµα Παπάκι_print.tif  

 

Βήµα 3: Ανοίξτε τα δύο αρχεία στο Photoshop, έτσι ώστε οι εικόνες τους να είναι σε 

παράθεση. 

 

Βήµα 4: Κάντε κλικ και στην παλέτα Πληροφορίες. Αν η παλέτα Πληροφορίες δεν 

είναι ορατή από τη γραµµή µενού επιλέξτε Παράθυρο– Πληροφορίες. 

 

Βήµα 5: Επιλέξτε το εργαλείο µαγικό ραβδί και µετακινήστε το πάνω στην εικόνα 

παρατηρώντας την παλέτα Πληροφορίες. 

Για  κάποια θέση του εργαλείου µαγικό ραβδί παρατηρήστε ότι στην παλέτα 

Πληροφορίες εµφανίζεται ένα ! στις CMYK τιµές (Εικόνα 1 ). Αυτό σηµαίνει ότι το 

χρώµα στο σηµείο αυτό δεν µπορεί να εκτυπωθεί, ακριβώς όπως φαίνεται στην οθόνη 

του Η/Υ, όπως είναι δηλαδή στο χρωµατικό µοντέλο RGB. 

 

 

 

 

 

Εικόνα1  
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Βήµα 6: Για να βρείτε όλα τα σηµεία της εικόνας που θα αποκλίνουν χρωµατικά 

στην εκτύπωση κάντε τo εξής: Επιλέξτε το αρχείο Παπάκι_print.tif και από τη 

γραµµή µενού επιλέξτε Προβολή – Προειδοποίηση χρωµατικής κλίµακας. Τότε 

εµφανίζονται µε γκρι χρώµα οι χρωµατικές περιοχές που κατά την εκτύπωση θα 

αποκλίνουν  από το χρωµατικό µοντέλο RGB (Εικόνα 2). 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2 

Βήµα 7:Για να δείτε πώς θα εκτυπωθούν τα χρώµατα της εικόνας, αρκεί να επιλέξετε 

Εικόνα - Κατάσταση - Χρώµα CMYK. Παρατηρείστε ότι δεν υπάρχουν µεγάλες 

χρωµατικές διαφορές στην εκτύπωση για τη συγκεκριµένη εικόνα (Εικόνα 3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3 
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∆ραστηριότητα 2: Χρωµατικές διορθώσεις 
1) Εργαλείο Ισορροπία - Χρωµάτων. Το εργαλείο Ισορροπία Χρωµάτων επιφέρει 

χρωµατικές αλλαγές: 

 σε ολόκληρη την εικόνα συνολικά  

 στο χρώµα µιας επιλεγµένης περιοχής της εικόνας 

 σε ένα επίπεδο (layer) 

 

Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: Εικόνα - Ρυθµίσεις – Ισορροπία Χρωµάτων. 

Επιλέξτε: σκοτεινοί τόνοι, µεσαίοι τόνοι ή ανοιχτοί τόνοι, για να επιλέξετε τους 

χρωµατικούς τόνους  στους οποίους θέλετε να επιφέρετε αλλαγές.  

(Προαιρετικό) Επιλέξτε «∆ιατήρηση Φωτεινότητας» για να διατηρήσετε τη 

φωτεινότητα της εικόνας.  

Σύρετε το δροµέα προς το χρώµα, το οποίο θέλετε να αυξήσετε στην εικόνα ή 

αποµακρύνετε το δροµέα από χρώµα που θέλετε να ελαττώσετε. 

Τα χρώµατα που µπορείτε να επηρεάσετε µε το εργαλείο αυτό είναι τα: κόκκινο, 

πράσινο, µπλε (RGB), κυανό, κίτρινο, µοβ (Cyan, Yellow, Magenta) και οι δυνατές 

τιµές των χρωµάτων εκτείνονται από -100 έως +100. 

 

Εφαρµογή: Χρωµατική διόρθωση µε το εργαλείο Ισορροπία Χρωµάτων. 

Βήµα 1:Ανοίξτε το αρχείο vases.jpg  (Εικόνα 4). Παρατηρήστε ότι  η εικόνα  έχει µια 

έντονη κόκκινη απόχρωση την οποία θα πρέπει να εξαλείψετε. 

 
Εικόνα 4 
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Εικόνα 5 

 

 

Βήµα 2: Επιλέξτε Εικόνα > Ρυθµίσεις > Ισορροπία χρωµάτων, επιλέξτε µεσαίους 

τόνους και αφαιρέστε κόκκινο χρώµα µετακινώντας το δροµέα  αριστερά του 

κόκκινου χρώµατος, έως ότου η εικόνα να καθαρίσει ικανοποιητικά από την κόκκινη 

ανεπιθύµητη απόχρωση. Παρατηρήστε ότι τα χρώµατα των γυάλινων βάζων 

φαίνονται τώρα καθαρότερα  (Εικόνα 5).  

 

 

2) Εργαλείο Φίλτρο Φωτογραφίας. (Εικόνα > Ρυθµίσεις > Φίλτρο 

Φωτογραφίας)  

 

Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: «Εικόνα > Ρυθµίσεις > Φίλτρο Φωτογραφίας». 

Η εντολή Φίλτρο Φωτογραφίας µιµείται την τεχνική της τοποθέτησης ενός 

χρωµατιστού φίλτρου µπροστά από το φακό της κάµερας, ώστε να ρυθµιστεί 

(αποκατασταθεί προς το φυσιολογικό) η χρωµατική ισορροπία και η θερµοκρασία 

χρώµατος του φωτός που διαδίδεται µέσα από το φακό και αποτίθεται στο φιλµ.  

 Η εντολή Φίλτρο Φωτογραφίας σάς επιτρέπει επίσης να επιλέξετε ένα χρώµα από 

µια γκάµα προκαθορισµένων χρωµάτων που διαθέτει και να επιθέσετε τη χροιά  του 

χρώµατος αυτού στην εικόνα, παίρνοντας παρόµοιο αποτέλεσµα µε αυτό που θα 

προέκυπτε αν φωτίζατε την εικόνα, µε µία λάµπα χρώµατος ίδιου µε αυτό που 
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επιθέτετε. Μπορείτε, επίσης, να επιλέξετε ένα χρώµα της αρεσκείας σας εκτός των 

προκαθορισµένων µε τη βοήθεια του Επιλογέα Χρώµατος. 

  

Εφαρµογή 1: Χρωµατική διόρθωση µε το εργαλείο Φίλτρο Φωτογραφίας 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο vases.jpg της προηγούµενης άσκησης. Παρατηρήστε ότι 

η εικόνα έχει µια κόκκινο-πορτοκαλί απόχρωση, δηλαδή ότι κατακλύζεται από 

αποχρώσεις “θερµών” χρωµάτων. 

 

Βήµα 2: Μπορείτε να εξαλείψετε τις θερµές αποχρώσεις µε τη βοήθεια ενός 

“ψυχρού” φίλτρου της εντολής Φίλτρο Φωτογραφίας. Επιλέξτε «Εικόνα > 

Ρυθµίσεις > Φίλτρο Φωτογραφίας»  και δοκιµάστε τα ψυχρά φίλτρα της εντολής. 

Παρατηρήστε ότι το Ψυχρό Φίλτρο (82) µε χρώµα το προκαθορισµένο κυανό της 

εντολής και πυκνότητα 25% εξαλείφει ικανοποιητικά τις ανεπιθύµητες κόκκινες 

αποχρώσεις της εικόνας (Εικόνα 6).  

 

 

 

Εικόνα 6 

 

Εφαρµογή 2: Χρωµατικό εφέ µε το εργαλείο Φίλτρο Φωτογραφίας (εφέ 
φωτισµού µε χρωµατιστό φως) 
 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο vase.jpg. Εµφανίζεται ένα γυάλινο βάζο µε πρασινωπή 

απόχρωση (εικόνα 7). 
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Εικόνα 7 

 

 

 

Βήµα 2: Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: «Εικόνα > Ρυθµίσεις > Φίλτρο 

Φωτογραφίας». 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε σαν χρώµα ένα ροζ-φούξια (RGB:234,54,168) µε πυκνότητα 98% 

και εφαρµόστε το φίλτρο. Παρατηρήστε ότι η εικόνα αποκτά µια έντονη ροζ- φούξια 

απόχρωση σαν να φωτίζεται µε λάµπα αντίστοιχου χρώµατος (Εικόνα 8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 8 
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. 

 

4) Εργαλείο Απόχρωση/Κορεσµός 

Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: «Εικόνα > Ρυθµίσεις > Απόχρωση/Κορεσµός». 

Μπορείτε να εφαρµόσετε το εργαλείο για να επιφέρετε αλλαγές στη χροιά, στον 

κορεσµό και στη φωτεινότητα: 

 ολόκληρης της εικόνας συνολικά (Πρότυπο) 

 στο χρώµα µιας επιλεγµένης περιοχής της εικόνας 

 ενός επιπέδου (layer) 

 µιας χρωµατικής συνιστώσας (Κόκκινα, Πράσινα, Μπλέ, Κυανά, Κίτρινα, 

Ματζέντες). 

 

Εφαρµογή 1:  

Χρωµατική διόρθωση µε το εργαλείο Απόχρωση/Κορεσµός (διόρθωση χρωµατικής 

συνιστώσας εικόνας). 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο red_faces.tif από το συνοδευτικό υλικό της 

δραστηριότητας 3. Το αρχείο δείχνει δύο παιδιά (µία µαύρη νεαρή κοπέλα και ένα 

λευκό αγόρι), των οποίων τα πρόσωπα έχουν µια έντονη κόκκινη απόχρωση (Εικόνα 

9). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 9 
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Βήµα 2: Επιλέξτε «Εικόνα > Ρυθµίσεις > Απόχρωση/Κορεσµός». Επιλέξτε να 

διορθώσετε τη συνιστώσα του κόκκινου χρώµατος της εικόνας (Επεξεργασία – 

Κόκκινα) και µετακινήστε το δείκτη της Απόχρωσης στο  +26  και του 

Φωτεινότητας στο +12. Το αποτέλεσµα είναι εξαιρετικό! (Εικόνα 10) 

 
Εικόνα 10 

 

Εφαρµογή 2: Χρωµατική  αντικατάσταση µε το εργαλείο Απόχρωση/Κορεσµός 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε την εικόνα false_eyelashes1.jpg που βρίσκεται στο συνοδευτικό 

υλικό της δραστηριότητας 3. Με το µαγνητικό λάσο επιλέξτε το χρώµα των µατιών 

(επιλέξτε το ένα µάτι και πατώντας το Shift ταυτόχρονα επιλέξτε και το άλλο) 

(Εικόνα 11). 
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Εικόνα 11 

 

Βήµα 2: Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: «Εικόνα > Ρυθµίσεις > 

Απόχρωση/Κορεσµός». 

Μετακινήστε το δροµέα της «Απόχρωσης» στο +39 και του «Κορεσµού» στο + 13 

και αλλάξτε το χρώµα των µατιών σε µπλε (Εικόνα 12).  

 
Εικόνα 12 
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∆ραστηριότητα 3: Τονικές διορθώσεις. Εργαλεία αλλαγής του εύρους των τόνων 
µιας εικόνας (σκοτεινοί, µεσαίοι, ανοικτοί τόνοι) 
 

1ο Εργαλείο ρύθµισης Φωτεινότητας/ Αντίθεσης  

Από τη γραµµή µενού επιλέξτε: «Εικόνα > Ρυθµίσεις > Φωτεινότητα/Αντίθεση». 

Σέρνοντας τους δροµείς αλλάξτε τις τιµές της φωτεινότητας και της αντίθεσης κατά 

περίπτωση (τιµές από – 100 έως +100). Το µειονέκτηµα του εργαλείου αυτού είναι 

ότι επιδρά σε όλη την εικόνα συγχρόνως και δε δίνει τη δυνατότητα επέµβασης στους 

σκούρους, µεσαίους, ανοιχτούς τόνους χωριστά 

 

2ο Εργαλείο Στάθµες (Εικόνα> Ρυθµίσεις > Στάθµες) 

Με το εργαλείο «Στάθµες» µπορείτε να ελέγξετε τις τρεις περιοχές τόνων χωριστά µε 

διαφορετικούς διακόπτες. Όταν µετακινείτε τον διακόπτη – τρίγωνο των σκούρων 

τόνων, ορίζετε το σηµείο κάτω από το οποίο καµία πληροφορία δεν περνά (σκούροι 

τόνοι) ή το σηµείο πάνω από το οποίο καµία πληροφορία δεν περνά (ανοιχτοί τόνοι).  

Για να αυξήσετε την αντίθεση, µετακινήστε το µαύρο και το λευκό τριγωνικό 

διακόπτη προς το µεσαίο γκρίζο. 

Για να αυξήσετε τη φωτεινότητα, µετακινήστε τον µεσαίο – γκρίζο διακόπτη προς 

τα αριστερά. 

Για να µειώσετε τη φωτεινότητα, µετακινήστε τον µεσαίο – γκρίζο διακόπτη προς 

τα δεξιά. 

Το εργαλείο «Στάθµες»  παρέχει µία επιπλέον πληροφορία: απεικονίζει την κατανοµή 

των τόνων της φωτογραφίας. Το ύψος της µαύρης περιοχής πάνω από τους σκούρους 

τόνους δείχνει την ποσότητα σκούρων τόνων που έχει η φωτογραφία. Το ίδιο ισχύει 

για τους µεσαίους και τους ανοιχτούς τόνους. Όσο µεγαλύτερη έκταση έχει η µαύρη 

καµπύλη του ιστογράµµατος, τόσο περισσότερους τόνους έχει η εικόνα. 

Το εργαλείο «Στάθµες»  είναι πιο αξιόπιστο και αποτελεσµατικό εργαλείο από το 

εργαλείο Φωτεινότητας/Αντίθεσης. 

 

Εφαρµογή: Τονική διόρθωση εικόνας µε το εργαλείο Στάθµες 

Βήµα 1:Ανοίξτε από το φάκελο ∆είγµατα  του Photoshop το αρχείο Νησιώτισσα.jpg 

Παρατηρήστε ότι η εικόνα είναι σκοτεινή (ιδιαίτερα το πρόσωπο) και απαιτείται να 

διορθωθεί τονικά. 
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Βήµα 2:Επιλέξτε «Εικόνα – Ρυθµίσεις – Φωτεινότητα/Αντίθεση». Αυξήστε τη 

φωτεινότητα της εικόνας. Παρατηρήστε ότι πρέπει να αυξήσετε πολύ τη 

φωτεινότητα, για να µην είναι σκοτεινό το πρόσωπο, µε αποτέλεσµα να χαλάει η 

υπόλοιπη εικόνα.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα  13 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε το εργαλείο «Στάθµες» ( Εικόνα > Ρυθµίσεις > Στάθµες) και 

µετακινήστε το µεσαίο τρίγωνο προς τα αριστερά (αύξηση φωτεινότητας). 

Παρατηρήστε ότι το αποτέλεσµα είναι πολύ καλύτερο. Το πρόσωπο φωτίστηκε χωρίς 

να χαλάσει η  υπόλοιπη φωτογραφία (Εικόνα 14 ). 

 

Εικόνα 14 
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∆ραστηριότητα 4: Επιλογείς χρώµατος 
α)Το εργαλείο Σταγονόµετρο δειγµατίζει χρώµα από οποιαδήποτε περιοχή της 

οθόνης και προσδιορίζει ένα νέο χρώµα προσκηνίου ή παρασκηνίου. Επιλέξτε το 

εργαλείο Σταγονόµετρο και κάντε κλικ σε οποιαδήποτε σηµείο της οθόνης, του 

οποίου το χρώµα επιθυµείτε να ορίσετε σαν χρώµα προσκηνίου ή παρασκηνίου 

(εικόνα 15).        

 

 
 

Εικόνα 15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 16 
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β)Το εργαλείο Επιλογέας Χρώµατος. Κάνοντας κλικ στο χρώµα προσκηνίου 

ανοίγει το παράθυρο του εργαλείου Επιλογέας Χρώµατος. Εµφανίζεται όλη η γκάµα 

των χρωµάτων και µπορούµε να επιλέξετε από αυτήν ένα άλλο χρώµα ως χρώµα 

προσκηνίου (Εικόνα 16). 

 

Ο ρόλος της παλέτας 

Πληροφορίες. Η 

παλέτα Πληροφορίες 

δείχνει τις τιµές 

χρώµατος (RGB) στο 

σηµείο που βρίσκεστε 

και ανάλογα και το 

εργαλείο που 

χρησιµοποιείτε δίνει και 

άλλες χρήσιµες 

πληροφορίες. Για παράδειγµα: για τιµές χρώµατος CMYK, η παλέτα Info δείχνει ένα 

θαυµαστικό !, όταν το χρώµα του σηµείου κάτω από το οποίο βρίσκεται ο δείκτης 

στο µοντέλο CMYK διαφέρει από το χρώµα του σηµείου στο RGB µοντέλο, οπότε 

κατά την εκτύπωση της εικόνας το χρώµα σε εκείνο το σηµείο δεν θα είναι το ίδιο µε 

το χρώµα του σηµείου όπως φαίνεται στην οθόνη του Η/Υ στο µοντέλο RGB (εικόνα 

17). 

Όταν χρησιµοποιείται ένα εργαλείο ορθογωνικής επιλογής, η παλέτα Πληροφορίες 

δείχνει τις συντεταγµένες x και y του ποντικιού, καθώς και το πλάτος W και το ύψος 

H της περιοχής επιλογής όπως αυτή σχηµατίζεται.  
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Εικόνα 17 

 

Ο ρόλος της παλέτας Πλοηγός. Η παλέτα Πλοηγός µας δίνει έναν εύκολο τρόπο να 

εστιάσουµε µε µεγέθυνση, σε οποιαδήποτε περιοχή της εικόνας µας ενδιαφέρει. Το 

κόκκινο ορθογώνιο πλαίσιο της παλέτας µπορεί να συρθεί σε όποια περιοχή της 

εικόνας επιθυµούµε  και εκεί µπορούµε χρησιµοποιώντας τις ράβδους κύλισης να 

µεγεθύνουµε (να εστιάσουµε όσο θέλουµε) στην περιοχή (Εικόνα 18). 

 
Εικόνα 18 
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∆ραστηριότητες για περαιτέρω διερεύνηση:  
 
1. Ανοίξτε το αρχείο Ψάρι.psd από το φάκελο ∆είγµατα του Photoshop (C:\Program 

Files\Adobe\Adobe Photoshop CS3\∆είγµατα\ψάρι.psd). Μεταβείτε στο επίπεδο  

Colorfulfish και αλλάξτε το χρώµα των ψαριών σε ανοιχτό κίτρινο (Υπόδειξη: 

αποκρύψτε τα άλλα επίπεδα, µεταβείτε στο επίπεδο  Colorfulfish και επιλέξτε 

Εικόνα-Ρυθµίσεις-Ισορροπία Χρώµατος-Ανοιχτοί τόνοι και σύρετε τη ράβδο κύλισης 

προς το χρώµα yellow). 

 

2. Ανοίξτε το αρχείο Παπάκι.tif από το φάκελο ∆είγµατα του Photoshop. Επιλέξτε 

Εικόνα-Ρυθµίσεις-Απόχρωση/ Κορεσµός (Πρότυπο) και σύρετε σε διάφορες θέσεις 

τη ράβδο κύλισης της παραµέτρου Απόχρωση. Τι παρατηρείτε; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

3. Ανοίξτε τη φωτογραφία dark-sampson.jpg από το συνοδευτικό υλικό του 

µαθήµατος 3. Η εικόνα είναι σκοτεινή. ∆ιορθώστε τονικά την εικόνα. 

 

4. Ανοίξτε το αρχείο Παπάκι.tif από το φάκελο ∆είγµατα του Photoshop. Αλλάξτε το 

χρώµα του ράµφους από κόκκινο σε µπλε.  
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

4. Επιλογές περιοχής και γρήγορη µάσκα 
 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 2 διδακτικές ώρες 

 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα γνωρίσετε τα εργαλεία και τις µεθόδους επιλογής στοιχείων των 

εικόνων: 

Α. Επιλογές µε γεωµετρικό σχήµα – έλλειψη, κύκλο, ορθογώνιο, 

τετράγωνο, γραµµή ενός pixel, στήλη ενός pixel 

Β. Επιλογές µε ελεύθερο σχήµα – εργαλείο λάσο, εργαλείο 

πολυγωνικό λάσο, εργαλείο µαγνητικό λάσο 

Γ.  Χρωµατικές επιλογές – εργαλείο µαγικό ραβδί 

• θα µάθετε να εργάζεστε µε τα εργαλεία επιλογής 

• θα γνωρίσετε την έννοια της απάλυνσης (φλουτάρισµα άκρων) µιας 

επιλογής και θα µάθετε να την χρησιµοποιείτε 

• θα εξοικειωθείτε µε το εργαλείο γρήγορης µάσκας. 

 

∆ραστηριότητα 1: Γνωριµία µε τα εργαλεία επιλογής γεωµετρικών σχηµάτων 
Α. Επιλογές µε γεωµετρικό σχήµα – έλλειψη, κύκλο, ορθογώνιο, τετράγωνο, γραµµή 

ενός pixel, στήλη ενός pixel. 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε το Photoshop και δηµιουργήστε ένα νέο αρχείο. Για να το κάνετε 

αυτό επιλέξτε «Αρχείο/Νέο» και στο παράθυρο διαλόγου που θα εµφανιστεί 

συµπληρώστε τα πεδία, όπως φαίνονται στη διπλανή εικόνα. Πατήστε OK και θα 

εµφανιστεί µια κενή εικόνα µε τις παραµέτρους που επιλέξατε (Εικόνα 1). 
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Εικόνα 1 

 

Βήµα 2ο: Αρχικό χρώµα φόντου είναι το λευκό. Σχεδιάστε ένα ορθογώνιο µε το 

εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος της εργαλειοθήκης και τοποθετήστε το προς 

την πάνω αριστερή γωνία. Από το µενού «Επεξεργασία-Γέµισµα-Χρώµα» επιλέξτε 

ένα µπλε χρώµα της αρεσκείας σας και έπειτα επιλέξτε «ΟΚ». Απoεπιλέξτε (Επιλογή 

– Απο-επιλογή). 

 

Βήµα 3ο: ∆ηµιουργήστε ένα τετράγωνο µε κόκκινο χρώµα. Για να το σχηµατίσετε, 

κάντε κλικ στο εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος της  γραµµής εργαλείων και 

σύρετε κρατώντας πατηµένο τον αριστερό δείκτη του ποντικιού, ενώ ταυτόχρονα 

κρατάτε πατηµένο το πλήκτρο Shift. Για να µετακινήσετε το τετράγωνο στη θέση που 

επιθυµείτε πατάτε ταυτόχρονα και το spacebar (δηλ. Shift+spacebar+σύρσιµο µε το 

ποντίκι) (Εικόνα 2). Γεµίστε µε κόκκινο χρώµα (Επεξεργασία- Γέµισµα-Χρώµα-

κόκκινο χρώµα) (Εικόνα 3). 

 
Εικόνα 2 
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Εικόνα 3 

 

Βήµα 4ο: ∆ηµιουργήστε µια έλλειψη µε πράσινο χρώµα και έναν κύκλο µε µοβ 

χρώµα. Για να σχηµατίσετε τον κύκλο, κάνετε κλικ στο εργαλείο έλλειψης και 

σέρνετε µε το ποντίκι πατώντας ταυτόχρονα το shift, όπως και στο βήµα 2 για τον 

σχηµατισµό του τετραγώνου. (Για τον σχηµατισµό κύκλου και τετραγώνου πατάµε 

ταυτόχρονα µε το σύρσιµο του ποντικιού το πλήκτρο Shift. Για τις µετακινήσεις των 

σχηµάτων πατάµε επιπλέον το πλήκτρο spacebar). Απoεπιλέξτε (Επιλογή – 

Αποεπιλογή) (Εικόνα 4). 
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Εικόνα 4 

 

Βήµα 5ο: Για να επεξεργαστείτε οποιοδήποτε από τα σχήµατα αυτά π.χ. για να 

αλλάξετε το χρώµα του, θα πρέπει πρώτα να το επιλέξετε. Ας δούµε πώς µπορεί να 

γίνει αυτό µε τα εργαλεία επιλογής γεωµετρικών σχηµάτων (επιλογές µε γεωµετρικό 

σχήµα – έλλειψη, κύκλο, ορθογώνιο, τετράγωνο, γραµµή ενός pixel, στήλη ενός 

pixel). Επιλέξετε το αντίστοιχο εργαλείο γεωµετρικής επιλογής (π.χ. για το 

ορθογώνιο, επιλέξτε το εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος, για τον κύκλο  το 

εργαλείο ελλειπτικής επιλογής µε το shift πατηµένο κ.λ.π) και σέρνοντας ανάλογα µε 

το ποντίκι προσαρµόστε την επιλογή σας στο σχήµα που θα επεξεργαστείτε µέχρι να 

εφαρµόσει ακριβώς. Για να µετακινήσετε την επιλογή σας στην επιθυµητή θέση 

πατήστε ταυτόχρονα το spacebar. Έχοντας το spacebar πατηµένο καθώς σέρνετε µε 

το ποντίκι µπορείτε να διευρύνετε ή να µικρύνετε τα όρια της επιλογής ταυτόχρονα 

µε την µετακίνησή της στην επιθυµητή θέση (Εικόνα 5). 
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Εικόνα 5 

 

 

Όταν επιλέξετε το σχήµα, αλλάξτε το χρώµα του σε ένα της αρεσκείας σας π.χ. 

πορτοκαλί (Επεξεργασία – Γέµισµα –Χρώµα - Επιλογέας χρώµατος) (Εικόνα 6). 

 

 

Εικόνα 6 
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Προσπαθήστε να αλλάξετε τα χρώµατα και των υπολοίπων σχηµάτων 

χρησιµοποιώντας τα εργαλεία επιλογής γεωµετρικών σχηµάτων . 

 

∆ραστηριότητα 2: Γνωριµία µε τα εργαλεία ελεύθερης επιλογής (εργαλεία λάσο) 
 
Βήµα 1: Εργαλείο Πολυγωνικό Λάσο 
Για όλα τα πολύγωνα, άρα και για το τετράγωνο και το ορθογώνιο, µπορείτε πολύ 

εύκολα να χρησιµοποιήσετε το πολυγωνικό λάσο που σας επιτρέπει να δηµιουργείτε 

ένα πλαίσιο επιλογής γύρω από µια περιοχή σχεδιάζοντας την περίµετρό της µε 

ευθύγραµµα τµήµατα, κάνοντας διαδοχικά κλικ µε το ποντίκι στις κορυφές του 

πολυγωνικού σχήµατος έως ότου σχηµατιστεί κλειστή διαδροµή (στο σηµείο που το 

ποντίκι κλείσει τη διαδροµή εµφανίζεται ενδεικτικά ένα κυκλάκι). Αν  κατά τον 

σχηµατισµό της επιλογής σας, κάποιο σηµείο σας ξεφύγει, µπορείτε να το ακυρώσετε 

πατώντας το πλήκτρο Del. Αν θέλετε να ακυρώσετε όλη την επιλογή σας, πατήστε το 

πλήκτρο Esc (εικόνες 7, 8). 

 

 

 

 

 

Εικόνα 7 
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Εικόνα 8 

Βήµα 2: Εργαλείο µαγνητικό λάσο. 

Στον κύκλο σχεδιάστε αριστερά του ένα µικρότερο ορθογώνιο µε το ίδιο χρώµα και 

δεξιά του ένα µικρότερο κύκλο µε το ίδιο χρώµα ώστε να προκύψει ένα ακανόνιστο 

σχήµα. Αποεπιλέξτε (Εικόνες 9,10). 

 

Εικόνα 9                                                        Εικόνα 10 
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Για να επιλέξετε το ακανόνιστο σχήµα και να αλλάξτε το χρώµα του, µπορείτε να 

χρησιµοποιήσετε το µαγνητικό λάσο. Αυτό λειτουργεί παρόµοια µε το πολυγωνικό 

λάσο µόνο που η γραµµή επιλογής που δηµιουργείται, έλκεται αυτόµατα στο 

περίγραµµα του σχήµατος που ιχνηλατείτε. Ακριβώς διότι το µαγνητικό λάσο είναι 

ένα “έξυπνο λάσο”, το οποίο αντιλαµβάνεται τη χρωµατική αντίθεση δύο γειτονικών 

περιοχών και παραµένει στην χρωµατική περιοχή που του έχετε προσδιορίσει 

τελευταία (εδώ τα διαφορετικά χρώµατα είναι το κίτρινο του σχήµατος και το άσπρο 

του φόντου). Μπορείτε, επίσης, να ελέγχετε τη διαδροµή  που δηµιουργεί το 

εργαλείο, κάνοντας κλικ µε το ποντίκι, ώστε να προσθέτετε σηµεία σταθεροποίησης 

σε θέσεις που θεωρείτε κατάλληλες (αυτό είναι αναπόφευκτο σε περιοχές µε χαµηλή 

χρωµατική αντίθεση, όπου η διαδροµή µπορεί εύκολα να ξεφύγει από τον έλεγχο). 

∆ηµιουργήστε κλειστή διαδροµή και αλλάξτε το χρώµα του ακανόνιστου σχήµατος 

µε τον Επιλογέα Χρώµατος (Εικόνα 11). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 11 

∆ραστηριότητα 3: Γνωριµία µε το εργαλείο επιλογής χρωµατικών περιοχών 
(Μαγικό Ραβδί). 
Το εργαλείο αυτό επιτρέπει  την επιλογή περιοχών µιας εικόνας µε το ίδιο χρώµα. Με 

ένα απλό κλικ µε το µαγικό ραβδί στην εικόνα σε ένα συγκεκριµένο χρώµα 

επιλέγονται όλες οι περιοχές στην εικόνα µε το χρώµα αυτό. Η επιλογή “ανοχή” 

ορίζει την ευαισθησία του εργαλείου: προσδιορίζει την γκάµα παρόµοιων – 

γειτονικών χρωµάτων µε το αρχικό που µπορεί να επιλέξει το εργαλείο. 

Εδώ κάναµε επιλογή του µπλε χρώµατος του ορθογωνίου (RGB: 29,60,151)  µε 

ανοχή 20 (εικόνα 12).  
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Εικόνα 12 
 
Από το µενού επιλέξτε «Επιλογή – Αντιστροφή». Τι παρατηρείτε; Ποια περιοχή είναι 

τώρα επιλεγµένη;  

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

Γεµίστε την επιλεγµένη  περιοχή µε χρώµα µπλε γειτονικό µε το µπλε του 

ορθογωνίου (RGB: 29,60,158). Αποεπιλέξτε. ∆ώστε στην ανοχή τιµή 10. Κάντε κλικ 

µε  το µαγικό ραβδί στο αρχικό µπλε ορθογώνιο. Παρατηρήστε ότι επιλέγεται µόνο η 

περιοχή του ορθογωνίου (Εικόνα 13). 
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Εικόνα 13 

 

Αλλάξτε την τιµή της ανοχής σε 20. Κάντε κλικ µε  το µαγικό ραβδί στη µπλε 

περιοχή, έξω από το αρχικό µπλε ορθογώνιο. Παρατηρήστε ότι επιλέγεται όλο το 

αρχείο (Εικόνα 14). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 14 

 

 

Κάντε τώρα Επεξεργασία – Αναίρεση (επιλέγεται το αρχικό ορθογώνιο) και κατόπιν 

«Επιλογή – Αντιστροφή». Γεµίστε την επιλεγµένη περιοχή µε χρώµα τελείως 

διαφορετικό από το µπλε του ορθογωνίου π.χ. ροζ. (Εικόνα 15) 
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Εικόνα 15 

 

Έχοντας επιλεγµένη τη ροζ περιοχή, κάντε κλικ στο εργαλείο επιλογής και µε το Shift 

πατηµένο, κάντε κλικ στο ορθογώνιο. Τι παρατηρείτε;  

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 

 

∆ραστηριότητα 4: Εξοικείωση µε το εργαλείο της γρήγορης µάσκας στη 
δηµιουργία επιλογών περιοχών. 
 Στην περιοχή  εκείνη της εικόνας όπου εφαρµόζεται µάσκα, η περιοχή δεν µπορεί να 

τροποποιηθεί. ∆ηλαδή, η µάσκα προστατεύει – κρύβει την περιοχή στην οποία 

εφαρµόζεται. Μπορεί να τροποποιηθεί η υπόλοιπη περιοχή.  Η µάσκα µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί και σαν εργαλείο επιλογής περιοχών. Το πλεονέκτηµα που σας δίνει 

η χρήση της µάσκας σαν εργαλείο επιλογής, είναι ότι, όταν δουλεύετε σε κατάσταση 

γρήγορης µάσκας, µπορείτε ευκολότερα να τροποποιείτε τα όρια της επιλογής σας 

(να τα διευρύνετε ή να τα περιορίσετε εντελώς ελεύθερα), πράγµα που δεν µπορείτε 

να κάνετε µε την ίδια ευκολία αν χρησιµοποιήσετε άλλα εργαλεία επιλογής. 

Βήµα 1:Ανοίξτε από τον φάκελο ∆είγµατα το αρχείο παπάκι.tif και επιλέξτε µια 

περιοχή της εικόνας µε το εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος. Κατόπιν γυρίστε 

σε κατάσταση γρήγορης µάσκας (Εικόνα 16).  Παρατηρείστε ότι η µη επιλεγµένη 

περιοχή είναι µασκαρισµένη –προστατευµένη, χρωµατισµένη κόκκινη (Εικόνα 17).  
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Εικόνα 16       Εικόνα 17  

 

Βήµα 2:∆ιευρύνετε τώρα την ορθογώνια επιλογή σας µε το εργαλείο της γόµας για 

να “σβήστε” κόκκινες περιοχές και άρα επεκτείνετε την αρχική επιλογή σας.(Εικόνα 

18)  

 

 
Εικόνα 18 

 

 

 

Μπορείτε να εναλλάσσετε από κατάσταση γρήγορης µάσκας σε τυπική κατάσταση 

λειτουργίας, για να διαπιστώσετε ότι τα όρια της επιλογής έχουν διευρυνθεί (Εικόνα 

19). 
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Εικόνα 19 

 

Βήµα 3: Ξαναγυρίστε κατάσταση γρήγορης µάσκας και τώρα µικρύνετε τα όρια της 

επιλογής σας, χρησιµοποιώντας το πινέλο (“χρωµατίστε µε το κόκκινο χρώµα της 

µάσκας” και άρα µικρύνετε την επιλεγµένη περιοχή) (Εικόνα 20). 

 

 
 

Εικόνα 20 

 

 

 

Μπορείτε να γυρίσετε σε τυπική κατάσταση λειτουργίας για να δείτε ότι η επιλεγµένη 

περιοχή έχει µικρύνει.  
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∆ραστηριότητα 5: Εξοικείωση µε την απάλυνση (φλουτάρισµα) άκρων επιλογής 
Η λειτουργία αυτή απαλύνει τα άκρα µιας επιλογής δηµιουργώντας ένα µεταβατικό 

περιθώριο µεταξύ της επιλογής και των pixels του περιβάλλοντος χώρου. Το 

φλουτάρισµα ανάλογα µε την τιµή της παραµέτρου «απάλυνση» µπορεί να 

προκαλέσει απώλεια της λεπτοµέρειας στην περίµετρο της επιλογής.  

∆ηµιουργία καλλιτεχνικής φωτογραφίας – βινιέτας. 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε από τον φάκελο ∆είγµατα το αρχείο ηλίανθος.psd. Επιλέξτε το 

εργαλείο της έλλειψης και στην παράµετρο απάλυνση βάλτε τιµή 20. Επιλέξτε το 

λουλούδι (Εικόνα 21).  

 
Εικόνα 21 

 

 

Βήµα 2: Κάντε Επεξεργασία–Αντιγραφή, Αρχείο – Νέο, Επεξεργασία – Επικόλληση 
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Εικόνα 22 

 

Ποια εργαλεία επιλογής γνωρίζετε; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 

Πώς δηµιουργείται περιοχή επιλογής σχήµατος κύκλου και πώς  τετραγώνου; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 

 Πώς µετακινείται, ενώ σχηµατίζεται, µια επιλογή µε τα εργαλεία επιλογής 

γεωµετρικών σχηµάτων; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 
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Πώς χρησιµοποιούµε και γιατί το εργαλείο γρήγορης µάσκας σαν εργαλείο επιλογής; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 

 

∆ραστηριότητες για περαιτέρω διερεύνηση: 
• Εξοικειωθείτε µε τα εργαλεία επιλογής και µε την εντολή Επιλογή-

Αντιστροφή. 

• Σκανάρετε µία φωτογραφία σας και δηµιουργήσετε καλλιτεχνική κορνίζα µε 

το photoshop. 
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

5. Η χρήση των επιπέδων στο Photoshop. 
 

Όνοµα:  

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 3 διδακτικές ώρες 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας θα µάθετε: 

• να οργανώνετε τις εικόνες σας σε επίπεδα 

• να δηµιουργείτε, να εµφανίζετε, να αποκρύπτετε, να µετονοµάζετε και να 

επιλέγετε επίπεδα  

• να συγχωνεύετε επίπεδα  

• να µεταβάλλετε την αδιαφάνεια επιπέδων 

• να αναδιοργανώνετε τη σειρά των επιπέδων µε σκοπό την αναδιάταξη των 

στοιχείων µιας εικόνας. 

 

Λίγα λόγια σχετικά µε τα επίπεδα τoυ Photoshop: Κάθε αρχείο εικόνας του 

Photoshop περιέχει ένα ή περισσότερα επίπεδα. Το κάθε επίπεδο περιέχει κάποιο από 

τα επιµέρους αντικείµενα της εικόνας. Το photoshop µάς επιτρέπει να εργαζόµαστε 

σε κάθε επίπεδο χωριστά, χωρίς να επιδρούµε στα άλλα επίπεδα και κατά συνέπεια 

στα αντικείµενα που αυτά περιέχουν. Έτσι, µπορούµε να επεξεργαζόµαστε τα 

αντικείµενα της εικόνας χωριστά και να τα διαµορφώνουµε όσο συχνά θέλουµε 

ανάλογα µε τις ανάγκες µας, χωρίς να επιδρούµε σε άλλα αντικείµενα της εικόνας, τα 

οποία ενδεχοµένως να θέλουµε να διατηρήσουµε.  

 

Κάθε επίπεδο είναι ορατό µέσα από τη διαφάνεια του “από πάνω” επιπέδου. Αν το 

επάνω επίπεδο είναι σε κάποιο βαθµό διαφανές, θα φαίνεται και το κάτω επίπεδο. Αν 

το “πάνω” επίπεδο είναι αδιαφανές, το “κάτω” δεν θα φαίνεται. 
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Κάθε νέο αρχείο που δηµιουργείται αποτελείται εξαρχής από το επίπεδο φόντου. 

Αυτό µπορεί να περιέχει ένα χρώµα ή µια εικόνα. Τα υπόλοιπα επίπεδα 

τοποθετούνται πάνω από το επίπεδο φόντου. 

 

∆ραστηριότητα 1: Επίπεδο φόντου  
 

Βήµα 1: ∆ηµιουργείστε ένα νέο αρχείο (Αρχείο – Νέο) διαστάσεων 500x377 pixels. 

Παρατηρήστε ότι στην παλέτα «Επίπεδα» εµφανίζεται ένα επίπεδο µε όνοµα 

«Φόντο» (επίπεδο φόντου). Αν δεν εµφανίζεται η παλέτα Επίπεδα, τότε από τη 

γραµµή µενού επιλέξτε «Παράθυρο-Επίπεδα» . (Εικόνα1, Εικόνα2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2 
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Βήµα 2: Γεµίστε το επίπεδο φόντου µε ένα απαλό σιέλ χρώµα µε τη βοήθεια του 

«Επιλογέα Χρώµατος» (Εικόνα 3). 

Εικόνα 3 

 

∆ραστηριότητα 2: ∆ηµιουργία, εµφάνιση, απόκρυψη, µετονοµασία επιπέδων.  
 

Βήµα 1 - ∆ηµιουργία: Ανοίξτε το αρχείο παπάκι.tif από τον φάκελο ∆είγµατα του 

photoshop. Επιλέξτε µε το µαγικό ραβδί όλο το άσπρο χρώµα έξω από το παπί και 

µετά κάντε «Επιλογή- Αντιστροφή». Μπορείτε να παρατηρήσετε ότι έχει επιλεγεί το 

παπί. Κάντε «Επεξεργασία – Αντιγραφή» και κατόπιν «Επεξεργασία – Επικόλληση» 

πάνω στο σιέλ φόντο. Παρατηρείστε ότι ένα νέο επίπεδο (Επίπεδο 1) δηµιουργήθηκε 

πάνω από το επίπεδο φόντου µε την εικόνα του παπιού (Εικόνα4). 

 

 

Εικόνα 4 
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Επειδή το παπί δεν “χωράει” στο σιέλ φόντο µετασχηµατίσετε το µέγεθος του 

κάνοντας «Επεξεργασία – Μετασχηµατισµός – Κλιµάκωση». Με ταυτόχρονο πάτηµα 

του πλήκτρου Shift για οµοιόµορφη σµίκρυνση, σύρετε τα σηµεία λαβής των 

διαγωνίων. Εάν χρειαστεί, σύρετε και τα άλλα σηµεία λαβής, χωρίς να είναι 

πατηµένο το shift µέχρις ότου η εικόνα χωρέσει µέσα στο φόντο (Εικόνα 5).  

 

 
Εικόνα5 

Πατώντας Enter ολοκληρώνετε τον µετασχηµατισµό. 

 

Βήµα 2- Απόκρυψη - Εµφάνιση: Κάνοντας κλικ στο εικονίδιο του µατιού στην 

παλέτα Επίπεδα, το µατάκι εξαφανίζεται και αντίστοιχα δεν φαίνεται και το παπί 
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(απόκρυψη επιπέδου). Κάνοντας ξανά κλικ το µατάκι εµφανίζεται και αντίστοιχα 

φαίνεται και το παπί (εµφάνιση επιπέδου) (Εικόνα 6). 

 

Εικόνα 6 

 

Βήµα 3: Μετονοµασία: Κάντε διπλό κλικ στην ονοµασία του επιπέδου Επίπεδο 1, 

και δώστε το όνοµα mamy_duck (Εικόνα 7). 

  

Εικόνα 7 
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∆ραστηριότητα 3: Αναδιοργάνωση της σειράς των επιπέδων για την αλλαγή της 
τοποθέτησης των στοιχείων µιας εικόνας. 
 

Βήµα 1: Κάντε δεξί κλικ πάνω στο επίπεδο mamy_duck και επιλέξτε «∆ιπλασιασµός 

Επιπέδου» από το pop – up menu που βγαίνει. Παρατηρείστε ότι ένα νέο επίπεδο – 

αντίγραφο µε όνοµα mamy_duck_αντιγ προκύπτει πάνω από το επίπεδο mamy_duck 

(Εικόνα 8). 

 

 

 
Εικόνα 8 

 

 

Βήµα 2: Θα δηµιουργήσετε ένα παιδάκι – παπάκι της mamy_duck. Αποκρύψτε το 

επίπεδο mamy_duck και επιλέξτε το επίπεδο mamy_duck_αντιγ. Για να το επιλέξετε, 

κάντε κλικ πάνω στο επίπεδο στην παλέτα Επίπεδα, ώστε να γίνει µπλε (Εικόνα 9).  
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Εικόνα 9 

 

Βήµα 3: Μετασχηµατίστε τώρα το επιλεγµένο επίπεδο και συγκεκριµένα µικρύνετε 

τις διαστάσεις της πάπιας «Επεξεργασία –Μετασχηµατισµός - Κλιµάκωση», ώστε να 

σχηµατίσετε ένα µικρό παπί και τοποθετήστε το κάτω δεξιά µε το εργαλείο 

µετακίνησης. Εµφανίστε και το επίπεδο mamy_duck κάνοντας κλικ στο εικονίδιο του 

µατιού του επιπέδου mamy_duck. Μετονοµάστε τέλος, το mamy_duck_αντιγ  σε 

yellow_ducky (Εικόνα 10). 

 
Εικόνα 10 
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Βήµα 4: Θα δηµιουργήσετε άλλα 3 αδελφάκια – παπάκια του yellow_ducky, ένα 

µαύρο, ένα άσπρο και ένα καφέ. Επιλέξτε το επίπεδο yellow_ducky και κάντε δεξί 

κλικ – «∆ιπλασιασµός επιπέδου». ∆ηµιουργείται το επίπεδο yellow_ducky_αντιγ, 

αλλά εσείς δεν βλέπετε δεύτερο παπάκι στην εικόνα. Κι αυτό γιατί το δεύτερο παπάκι 

βρίσκεται ακριβώς πάνω από το πρώτο. Για να τα ξεχωρίσετε, χρησιµοποιήστε το 

εργαλείο µετακίνησης και τοποθετήστε το δεύτερο παπάκι αριστερότερα του πρώτου 

(Εικόνα 11). 

 

 
Εικόνα 11 

 

Αλλάξτε το χρώµα στο νέο παπάκι και το κάντε το µαύρο ως εξής: Βεβαιωθείτε ότι 

βρίσκεστε στο επίπεδο yellow_ducky_αντιγ. Επιλέξτε το κίτρινο σώµα του παπιού µε 

το εργαλείο µαγικό ραβδί (εικόνα 12). Βάλτε τιµή 10 στην παράµετρο ανοχή του 

εργαλείου. 
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Εικόνα 12 

 

Από το µενού επιλέξτε «Εικόνα – Ρυθµίσεις – Απόχρωση/Κορεσµός» και δώστε τις 

τιµές Απόχρωση-Κορεσµός-Φωτεινότητα: +180, +37, -86, αντίστοιχα (Εικόνα 13). 

Αποεπιλέξτε. Τέλος, µετονοµάστε το επίπεδο σε black_ducky (Εικόνα 14). 
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Εικόνα 13 

 

 

 
Εικόνα 14 

 

 

Με παρόµοιο τρόπο από το black_ducky δηµιουργήστε ένα άλλο επίπεδο 

white_ducky (άσπρο παπάκι) για (Απόχρωση-Κορεσµό-Φωτεινότητα:-108,+69,+87). 

Με παρόµοιο τρόπο από το yellow_ducky δηµιουργήστε ένα άλλο επίπεδο 

brown_ducky (καφέ παπάκι) για (Απόχρωση-Κορεσµό-Φωτεινότητα:-38,-27,-20) 

(Εικόνα 15). 
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Εικόνα 15 

 

Βήµα 5: Τοποθετήστε το καφέ παπάκι (brown_ducky) πίσω από τη µαµά πάπια . Για 

να το πετύχετε, αρκεί στην παλέτα Επίπεδα, να σύρετε µε το ποντίκι το επίπεδο 

brown_layer προς τα κάτω και το επίπεδο mamy_duck προς τα πάνω, έως ότου το 

επίπεδο brown_ducky έρθει κάτω από το επίπεδο mamy_duck (αναδιοργάνωση 

επιπέδων) (Εικόνα 16). 

 

 

Εικόνα 16  

 
 



ΤΕΤΡΑ∆ΙΟ ΜΑΘΗΤΗ                                                                     PHOTOSHOP 

 

 
CONCEPTUM AE                                                                                                 70 

∆ραστηριότητα 4: Συγχώνευση οµάδας επιπέδων. 
 

Βήµα 1: Αν θέλετε να συγχωνεύσετε τα τρία παπάκια δεξιά σε ένα επίπεδο, ώστε να 

τα χειρίζεστε σαν ένα αντικείµενο κάντε τα εξής: Αποκρύψτε όλα τα άλλα επίπεδα 

και αφήστε ορατά µόνο τα επίπεδα black_ducky, yellow_ducky, white_ducky. 

Επιλέξτε ένα από αυτά και από τη γραµµή µενού επιλέξτε Επίπεδο – Συγχώνευση 

Ορατών (Εικόνα 17). Έτσι ελαττώνεται και το µέγεθος του αρχείου. 

 

Εικόνα 17 
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∆ραστηριότητα 5: Μεταβολή Αδιαφάνειας επιπέδων 
 

 
 

Εικόνα 18 

 

 

Βήµα 1: Ελαττώστε την αδιαφάνεια του επιπέδου mamy_duck ώστε να προκύψει µια 

πιο αχνή εικόνα. Γι’ αυτό επιλέξτε το επίπεδο mamy_duck και ελαττώστε την 

αδιαφάνεια από 100% σε µια µικρότερη τιµή. Πώς σας φαίνεται η εικόνα; (Εικόνα 

18) 
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∆ραστηριότητα 6: Συγχώνευση όλων των επιπέδων 
 
Βήµα 1: Κάντε ορατά και τα υπόλοιπα επίπεδα. Επιλέξτε ένα από αυτά και επιλέξτε 

«Επίπεδο – Ισοπέδωση εικόνας». Τότε όλα τα επίπεδα συγχωνεύονται σε ένα: στο 

επίπεδο φόντου. Έτσι ελαττώνεται και το µέγεθος του αρχείου (Εικόνα 19α, 19β). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 19α 

 

 

Εικόνα 19β 
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Ποια είναι  η χρησιµότητα των επιπέδων στο photoshop; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

∆ραστηριότητες για περαιτέρω διερεύνηση:  
 
- Σχεδιάστε έναν κύκλο, ένα τετράγωνο και µία έλλειψη µε διαφορετικά χρώµατα και 

τοποθετήστε τα σαν διαφορετικά επίπεδα σε ένα κοινό φόντο, έτσι ώστε να 

επικαλύπτονται µερικώς. 

- Αναδιατάξτε τα επίπεδα των τριών σχηµάτων 

- Οµαδοποιήστε-συγχωνεύστε τα 

-Κάντε ολική µίξη - συγχώνευση των επιπέδων  
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

6. Βασικές τεχνικές βελτίωσης εικόνας στο Photoshop 
 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 3 διδακτικές ώρες 

 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα µάθετε να χρησιµοποιείτε τα εργαλεία Θολώµατος, Όξυνσης, 

Φωτισµού, Καψίµατος σε εικόνες 

• θα γνωρίσετε τη χρήση των εργαλείων Σφραγίδας Αντιγραφής, Σφραγίδας 

Μοτίβου  

• θα εξοικειωθείτε µε τα εργαλεία  Μπαλώµατος, Πινέλου διόρθωσης σε 

έτοιµες φωτογραφίες για τη βελτίωσή τους 

• θα εξοικειωθείτε µε τη γρήγορη επιδιόρθωση γρατζουνιών σε 

φωτογραφίες, χρησιµοποιώντας το εργαλείο Πινέλου ∆ιόρθωσης Σηµείου. 

• θα γνωρίσετε πώς να επιδιορθώνετε το φαινόµενο των κόκκινων µατιών, 

µε χρήση του εργαλείου Κόκκινων Ματιών   

• θα µάθετε να χρησιµοποιείτε τις εντολές Μετασχηµατισµός, Κλιµάκωση, 

Κλίση, Παραµόρφωση για να µετασχηµατίζετε τις αναλογίες 

φωτογραφιών 

• θα εξασκηθείτε στη βελτίωση έτοιµων εικόνων. 

 

∆ραστηριότητα 1: Γνωριµία και χρήση των εργαλείων Θολώµατος, Όξυνσης,  
Φωτισµού, Καψίµατος. 
Τα εργαλεία αυτά έχουν οµοιότητες στη χρήση τους. Για καθένα από αυτά κάνετε τα 

εξής: 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο key.jpg από το συνοδευτικό υλικό του φύλλου εργασίας 

6. 
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Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο από την εργαλειοθήκη. 

Βήµα 3: Επιλέξτε τον τύπο πινέλου, το µέγεθος πινέλου. 

Βήµα 4: Για τα εργαλεία Θολώµατος και Όξυνσης, επιλέξτε τον τρόπο µε τον οποίο 

θέλετε να δράσει το εργαλείο στην εικόνα (κατάσταση) και το πόσο έντονα θέλετε το 

εργαλείο να δράσει (ένταση). Για τα εργαλεία Φωτίσµατος και Καψίµατος επιλέξτε 

τονική περιοχή (ανοιχτοί τόνοι, σκοτεινές περιοχές, µεσαίοι τόνοι), στην οποία θέλετε 

να δράσει το εργαλείο και δύναµη εργαλείου (έκθεση). 

 

Βήµα 5: Σύρετε µε το εργαλείο πάνω στο τµήµα της εικόνας στο οποίο θέλετε να 

τροποποιήσετε (ίσως, για να φτάσετε στο επιθυµητό αποτέλεσµα να πρέπει να σύρετε 

περισσότερες από µία φορές) (Εικόνες 1,2,3,4). 

 

  

 

 

 

Εικόνα 1     Εικόνα 2 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3     Εικόνα 4 
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∆ραστηριότητα 2: Γνωριµία και χρήση των εργαλείων Σφραγίδας Αντιγραφής, 
Σφραγίδας Μοτίβου  

A) Εργαλείο Σφραγίδας Αντιγραφής 

Βήµα 1: Επιλέξτε το εργαλείο. 

Βήµα 2:Ορίστε τα χαρακτηριστικά του πινέλου (στυλ, µέγεθος, ποσοστό αδιαφάνειας 

κ.λ.π). 

Βήµα 3: Τοποθετήστε το ποντίκι πάνω στην περιοχή της εικόνας που επιλέξατε σαν 

θέµα της σφραγίδας (Εικόνα  5). 

 

 

Εικόνα 5      Εικόνα 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Βήµα 4: Πατήστε το πλήκτρο Alt. Ένα κυκλάκι εµφανίζεται. Με το Alt πατηµένο 

κάντε κλικ µε το ποντίκι. Το θέµα της σφραγίδας έχει επιλεγεί (Εικόνα  6).  

 

 

Βήµα 5: Μεταβείτε στην περιοχή της εικόνας όπου επιθυµείτε να 

αποτυπωθεί η σφραγίδα. Κάντε κλικ. Η σφραγίδα έχει αποτυπωθεί 

(Εικόνα  7). 

Εικόνα 7 
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Β) Εργαλείο Σφραγίδας Μοτίβου 

Βήµα 1: Ορίστε ένα µοτίβο. Με το εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος  επιλέξτε 

ένα τµήµα της εικόνας και ορίστε το σαν µοτίβο (Επεξεργασία – Καθορισµός 

Μοτίβου) (Εικόνα 8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 8 

Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο Σφραγίδας Μοτίβου. 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε µοτίβο (Εικόνα 9). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 9 
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Βήµα 4: Εφαρµόστε πινελιές στην εικόνα µε το εργαλείο (εικόνα 10). 

 

Εικόνα 10 

 

∆ραστηριότητα 3: Βελτίωση φωτογραφιών µε χρήση των εργαλείων 
Μπαλώµατος, Πινέλου ∆ιόρθωσης 
 
A) Εργαλείο Μπαλώµατος   

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο wrinkles.jpg από το συνοδευτικό υλικό του κεφαλαίου 6. 

Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο Μπαλώµατος 
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Βήµα 3: Επιλέξτε µια περιοχή της εικόνας που θέλετε να διορθώσετε και εφαρµόστε 

πάνω της υλικό από άλλη περιοχή της εικόνας (σέρνετε την πρώτη επιλεγµένη 

περιοχή πάνω στη δεύτερη) (Εικόνα 11). 

 

 

 

 Εικόνα 11 

 

 

 

 

 

 

 

B) Εργαλείο Πινέλου διόρθωσης  

Βήµα 1: Επιλέξτε το εργαλείο πινέλου διόρθωσης 

Βήµα 2: Τοποθετήστε το πολύ κοντά στην περιοχή που θέλετε να επιδιορθώσετε 

(εικόνα  12). 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 12 

 

Βήµα 3: Πατήστε το πλήκτρο Alt (ένα κυκλάκι εµφανίζεται) και ταυτόχρονα κάντε 

κλικ µε το ποντίκι, όπως ακριβώς µε το εργαλείο Σφραγίδας Αντιγραφής (Εικόνα 13). 
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Εικόνα 13                                              Εικόνα 14 

                                    

Βήµα 4: Κάντε κλικ στο σηµείο της ρυτίδας που θέλετε να σβηστεί.  

Βήµα 5: Επαναλάβετε και για τα άλλα σηµεία της ρυτίδας. Το αποτέλεσµα φαίνεται 

στην εικόνα 14. Η ρυτίδα έχει σβηστεί. 

 

∆ραστηριότητα 4: Γρήγορη επιδιόρθωση γρατζουνιών σε φωτογραφίες 
Βήµα 1: Εισάγετε τη φωτογραφία  Παλιά εικόνα.jpg. από το συνοδευτικό υλικό της 

δραστηριότητας 6. 

Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο  Πινέλου ∆ιόρθωσης Σηµείου. 

Βήµα 3: Κάντε απλά ένα κλικ σε κάθε προβληµατικό σηµείο, ξεθώριασµα, 

γρατζουνιά (σε κάθε σηµείο της). Το αποτέλεσµα  είναι άµεσο και εντυπωσιακό! 

 

∆ραστηριότητα 5: Χρήση του εργαλείου Κόκκινων Ματιών για τη 
διόρθωση του φαινοµένου των κόκκινων µατιών σε φωτογραφίες µε 
φλάς. 
 

Βήµα 1: Εισάγετε το αρχείο red_eyes.psd από το συνοδευτικό υλικό της 

δραστηριότητας 6. Κάντε κλικ στο εργαλείο Κόκκινων Ματιών. 

 

Βήµα 2: Κάντε κλικ στο κόκκινο µέρος του µατιού (εικόνα 15). Το µάτι αποκτά  

αµέσως το φυσιολογικό του χρώµα (εικόνα 16). 
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Εικόνα  15            Εικόνα 16 

∆ραστηριότητα 6: Χρήση των εντολών Μετασχηµατισµός, Κλιµάκωση, Κλίση, 
Παραµόρφωση για µετασχηµατισµό των αναλογιών των φωτογραφιών. 
 

Βήµα 1: Επιλέξτε την περιοχή που θέλετε να µετασχηµατίσετε παραµορφώνοντας το 

περίγραµµά της µε κάποιο από τα εργαλεία ορθογωνικού µαρκαρίσµατος, 

ελλειπτικής επιλογής, λάσο κ.λ.π. 

 

Βήµα 2: Από τη γραµµή µενού επιλέξτε Επεξεργασία – Μετασχηµατισµός. 

 

Βήµα 3: Πειραµατιστείτε µε τις εντολές Κλιµάκωση, Κλίση, Παραµόρφωση. 
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∆ραστηριότητες για περαιτέρω διερεύνηση: 
 

1) Στην εικόνα Girl.jpg, από το συνοδευτικό υλικό της δραστηριότητας 6, σβήστε την 

ηµεροµηνία λήψης της φωτογραφίας. Αρχικά χρησιµοποιείστε το εργαλείο σφραγίδας 

αντιγραφής. Όταν σβήσετε την ηµεροµηνία, εστιάστε αρκετά (εργαλείο ζουµ) στη 

διορθωµένη περιοχή. Υπάρχει οµοιοµορφία στο χρώµα; 

 

2) Κάντε την ίδια δραστηριότητα µε το εργαλείο Πινέλου ∆ιόρθωσης. Τι 

παρατηρείτε; ∆οκιµάστε και το Πινέλο ∆ιόρθωσης Σηµείου. Ποιο σας εξυπηρετεί 

καλύτερα; 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

 

3) Σβήστε και τις άλλες ρυτίδες του προσώπου από την εικόνα wrinkles.jpg 

Πειραµατιστείτε τόσο µε το εργαλείο Πινέλου ∆ιόρθωσης, όσο και µε το εργαλείο 

Πινέλου ∆ιόρθωσης Σηµείου (επιλέξτε το εργαλείο διόρθωσης σηµείου και σύρετε 

πάνω σε όλη τη ρυτίδα). Τι παρατηρείτε; 

 

4)Ανοίξτε την εικόνα table.jpg από το συνοδευτικό υλικό της δραστηριότητας 6. 

Παραµορφώστε το τραπέζι, σαν να το βλέπατε από διαφορετικές οπτικές γωνίες. 

 

5)Βρείτε την εικόνα ενός µαχαιριού από το Internet και κάντε το να φαίνεται 

σκουριασµένο. 

 

7)Ανοίξτε την εικόνα soccer.jpg από το συνοδευτικό υλικό της δραστηριότητας 6.  

 Σβήστε τη σκιά από το γρασίδι.  

 Σχηµατίστε από την εικόνα αυτή µία άλλη µεγαλύτερη σε πλάτος µε 

περισσότερο γρασίδι και περισσότερο ουρανό. (Υπόδειξη: χρήση του 

εργαλείου σφραγίδας αντιγραφής µε διάφορα µεγέθη πινέλου ). 
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

7. Τα εργαλεία ζωγραφικής του Photoshop και βασική διόρθωση χρωµάτων 
 

Όνοµα: 

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 3 διδακτικές ώρες 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας: 

• θα µάθετε να χρησιµοποιείτε τα εργαλεία  ζωγραφικής: 

εργαλείο πινέλου, εργαλείο µολυβιού, εργαλείο κάδου γεµίσµατος, 

εργαλείο προσαρµοσµένου σχήµατος, εργαλεία γόµας  

• θα µάθετε να δηµιουργείτε και να χρησιµοποιείτε µοτίβα  

• θα εξασκηθείτε µε βασικές µεθόδους χρωµατισµού εικόνων και γραφικών. 

 

 

∆ραστηριότητα 1: Γνωριµία και χρήση των εργαλείων ζωγραφικής 
 

A) Εργαλείο κάδου γεµίσµατος  

Βήµα 1: Ανοίξτε την εικόνα παπάκι_tif από το φάκελο ∆είγµατα και επιλέξτε το 

εργαλείο κάδου γεµίσµατος. 

Βήµα 2: Επιλέξτε ένα χρώµα προσκηνίου π.χ. ανοιχτό πράσινο 

Βήµα 3: Κάντε κλικ στο άσπρο φόντο. Γίνεται πράσινο (Εικόνα 1). 

 

Βήµα 4: Κάντε κλικ µε το εργαλείο και σε ένα άλλο σηµείο της πάπιας π.χ. στο µάτι. 

Γίνεται κι αυτό πράσινο (Εικόνα 2). 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε µοτίβο και κάντε κλικ στο πράσινο φόντο (Εικόνα 2) 
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Εικόνα 1 

 

 
Εικόνα 2 
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B) Εργαλείο Μολυβιού  

Βήµα 1: Ξαναγυρίστε στο πράσινο φόντο µε τη βοήθεια της παλέτας Ιστορικό 

 

Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο Μολυβιού. 

 

 
Εικόνα 3 

 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε ένα µέγεθος πινέλου για το εργαλείο, ένα στυλ πινέλου, ένα χρώµα 

και µια κατάσταση ανάµειξης και γράψτε “το παπί” (Εικόνα 3). 
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Γ) Εργαλείο Πινέλου  

Βήµα 1: Επιλέξτε το εργαλείο Πινέλου. 

 

Βήµα 2: Επιλέξτε  ένα µέγεθος πινέλου για το εργαλείο, ένα στυλ πινέλου, ένα 

χρώµα και µια κατάσταση ανάµειξης και απλώστε µερικές πινελιές (Εικόνα 4). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 4 

 

Βήµα 3: Ξαναγυρίστε στο πράσινο φόντο µε τη βοήθεια του πάνελ ιστορικό. 

 

Βήµα 4: Επιλέξτε σαν τύπο πινέλου κάποιο ιδιαίτερο στυλ π.χ. σκόρπια φύλλα 

σφένδαµου (Εικόνα 5), χρώµα πινέλου το άσπρο και µέγεθος πινέλου 74. 
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Εικόνα 5 

 

Βήµα 5:  

Απλώστε µερικές πινελιές (Εικόνα 6). 

 
Εικόνα 6 

 

∆) Εργαλείο Προσαρµοσµένου Σχήµατος  

Βήµα 1: Ξαναγυρίσετε στο πράσινο φόντο µε τη βοήθεια του ιστορικού. 
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Βήµα 2: Επιλέξτε το εργαλείο προσαρµοσµένου σχήµατος. 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε ένα σχήµα π.χ. πεταλούδα. (Αν δεν την βρίσκετε, προσθέστε τα 

σχήµατα της κατηγορίας «Φύση»). Μην επιλέξετε στυλ για το σχήµα αυτό, επιλέξτε 

χρώµα το µοβ (Εικόνα 7). 

 
Εικόνα 7
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Βήµα 5: Σύρετε µε το ποντίκι το σχήµα στο πράσινο φόντο. Σχηµατίζεται µία µοβ 

πεταλούδα. Ρυθµίσετε τις επιλογές ανάµειξης του επιπέδου της πεταλούδας σε 

«εξωτερική λάµψη» και τον τρόπο ανάµειξης της λάµψης σε «∆ιάχυση» (Εικόνες 8α, 

8β,8γ). 

 

 
Εικόνα 8α 

 

 
Εικόνα 8β 
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Εικόνα 8γ 

 

 

Βήµα 6: Εφαρµόστε τώρα κάποιο από τα διαθέσιµα στυλ για το σχήµα (Εικόνα 9). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 9 
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Βήµα 7: Πειραµατιστείτε και µε άλλα στυλ 

 

Ε) Εργαλεία γόµας  

Βήµα 1: Ορίστε σαν χρώµα παρασκηνίου το πράσινο που περιβάλει την πάπια. 

Βεβαιωθείτε ότι είστε στο επίπεδο φόντου. Επιλέξτε το εργαλείο γόµας και  σύρτε το 

πάνω στην ουρά της πάπιας. Το εργαλείο έσβησε κάποια pixel (περιοχές) της ουράς 

(Εικόνα 10). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 10 

 

 

ΣΤ) Εργαλείο γόµας φόντου  

 

Βήµα 1: Επιλέξτε το εργαλείο και κάντε κλικ σε κάποιο σηµείο του φόντου. 

Παρατηρήστε ότι το σηµείο, όπου εφαρµόστηκε το εργαλείο, γίνεται διαφανές  

(Εικόνα 11). 
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Εικόνα 11 

 

Ζ) Εργαλείο Μαγικής Γόµας  

Όταν κάνετε κλικ µε το εργαλείο αυτό, τα pixels που είναι “παρόµοια” γίνονται 

διαφανή.  

 

Βήµα1: Επιλέξτε το εργαλείο. 

 

Βήµα 2: Κάντε κλικ σε κάποιο σηµείο της πράσινης  περιοχής. Όλα τα pixel που 

είναι παρόµοια (που έχουν το πράσινο χρώµα)  γίνονται διαφανή (Εικόνα 12).  
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Εικόνα 12 

 

Βήµα 3: Κάντε κλικ σε κάποιο σηµείο στο κίτρινο σώµα της πάπιας. Παρατηρήστε 

ότι όλα τα pixels µε χρώµα κίτρινο γειτονικό µε το χρώµα του σηµείου, στο οποίο 

κάναµε κλικ, γίνονται διαφανή (Εικόνα 13). Η χρωµατικά γειτονική περιοχή 

προσδιορίζεται από την τιµή της παραµέτρου «ανοχή». Εδώ η παράµετρος έχει τιµή 

10. Μεγαλύτερες τιµές της παραµέτρου, προσδιορίζουν µεγαλύτερες περιοχές. 
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Εικόνα 13 

 

∆ραστηριότητα 2: ∆ηµιουργία και χρήση εργαλείων µοτίβων 
 

A) Καθορισµός µοτίβου. Γέµισµα µε µοτίβο 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο Παπάκι.tif. Επιλέξτε µια περιοχή της εικόνας µε το 

εργαλείο ορθογωνικού µαρκαρίσµατος (π.χ. επιλέξτε το κεφάλι της πάπιας). Από τη 

γραµµή µενού επιλέξτε Επεξεργασία – Καθορισµός µοτίβου. ∆ώστε το όνοµα head 

στο νέο µοτίβο που ορίζεται (εικόνα 14). Αποεπιλέξτε. 
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Εικόνα 14\ 

 

Βήµα 2: (Βλέπε ∆ραστηριότητα1-Εργαλείο κάδου γεµίσµατος - Γέµισµα µε µοτίβο). 

 

Βήµα 3: Εκτός από το εργαλείο κάδου γεµίσµατος, µπορείτε να γεµίσετε µε µοτίβο 

µια περιοχή µε χρήση του εργαλείου µαγικό ραβδί, ως εξής: Επιλέξτε το εργαλείο 

µαγικό ραβδί και επιλέξτε µε αυτό την περιοχή, π.χ. το άσπρο φόντο γύρω από το 

παπί. Από τη γραµµή µενού επιλέξτε Επεξεργασία- Γέµισµα – Χρήση µοτίβου και 

επιλέξτε το µοτίβο head (εικόνα 15). Πατήστε Ok. Αποεπιλέξτε. Το αποτέλεσµα 

φαίνεται στην εικόνα 16. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 15 
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Εικόνα 16 

Αν ορίσετε σαν µοτίβο το κεφάλι της πάπιας σε µικρότερες διαστάσεις (πώς µπορείτε 

να το κάνετε αυτό;), π.χ πλάτος 90 pixels και αδιαφάνεια 50%, το αποτέλεσµα θα 

είναι µάλλον καλύτερο (Εικόνες 17, 18). 

 

 

Εικόνα 17 
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Εικόνα 18 

 

B) ∆ηµιουργία µοτίβου µε χρήση µάσκας αποκοπής. 

Με τη µέθοδο αυτή βλέπετε ένα επίπεδο µέσα από ένα άλλο 

Βήµα 1:∆ηµιουργήστε ένα αρχείο 500x500 pixels. 

Βήµα 2: Γεµίστε το µε ένα απαλό ροζ χρώµα. 

Βήµα 3: ∆ηµιουργήστε ένα δεύτερο αρχείο 500 x500 pixels. Γεµίστε το µε το µοτίβο 

rose (από την εικόνα rose.jpg του συνοδευτικού υλικού του φύλλου εργασίας 7 ). 

Βήµα 4: Επιλέξτε και επικολλήστε το αρχείο µε τα τριαντάφυλλα του βήµατος 3 

πάνω στο ροζ φόντο του βήµατος 2. 

Βήµα 5: ∆ηµιουργήστε ένα αρχείο 500x500µε κεφαλαία γράµµατα σε τυχαία διάταξη 

(π.χ. αυτά της λέξης «ΡΟ∆Α»). 

Βήµα 6: Επιλέξτε και επικολλήστε το αρχείο µε τα γράµµατα πάνω στα 

τριαντάφυλλα. 
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Βήµα 7: Αναδιατάξτε τα επίπεδα έτσι ώστε να είναι το επίπεδο µε το ροζ χρώµα 

κάτω, µετά τα γράµµατα και µετά τα τριαντάφυλλα (Εικόνες 19, 20, 21). 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 20      Εικόνα 21 

 

Βήµα 8: Τοποθετήστε το ποντίκι ανάµεσα στα επίπεδα επίπεδο1, επίπεδο2 και 

πατήστε Alt. Εµφανίζεται ένα µικρό κυκλάκι. Το κυκλάκι είναι ένδειξη ότι έχει 

εφαρµοστεί µάσκα αποκοπής. Το επίπεδο µε τα τριαντάφυλλα φαίνεται µέσα από το 

επίπεδο µε τα  γράµµατα (µάσκα αποκοπής) (Εικόνα  22). 
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Εικόνα 22 

 

∆ραστηριότητα 3: Εξάσκηση µε βασικές εργασίες διόρθωσης του χρώµατος και 
µεθόδους  χρωµατισµού εικόνων και γραφικών. 
 

Θα αλλάξετε το πράσινο χρώµα φόντου, µε ένα πιο εντυπωσιακό ντεγκραντέ 

χρωµατισµό. 

 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο Παπάκι.tif απο το φάκελο ∆είγµατα. 

Βήµα 2: ∆ιαγράψτε το άσπρο φόντο της εικόνας µε το εργαλείο Μαγική Γόµα. 

Βήµα 3: Επιλέξτε το εργαλείο ντεγκραντέ . 

Βήµα 4: Επιλέξτε χρωµατισµό και στυλ ντεγκραντέ (Εικόνα 23). 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 23 

 

Βήµα 5: Επιλέξτε µε το µαγικό ραβδί το διαφανές τµήµα της εικόνας. 
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Βήµα 6: Σύρετε το ντεγκραντέ σ’ όλη την έκταση της εικόνας (Εικόνα 24). 

Αποεπιλέξτε. Το αποτέλεσµα φαίνεται στην Εικόνα 25. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 25 
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∆ραστηριότητες  για περαιτέρω διερεύνηση: 
1) Πειραµατιστείτε µε καλλιτεχνικά πινέλα σε διάφορες φωτογραφίες. 

2) Πειραµατιστείτε µε το εργαλείο ντεγκραντέ και τους χρωµατισµούς του, τον τρόπο 

καθορισµού ενός ντεγκραντέ χρώµατος, τα στυλ του. 

3) Πειραµατιστείτε µε τις µάσκες αποκοπής.  
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

 

8. Εργασία µε χαρακτήρες και φίλτρα στο Photoshop 
 

Όνοµα:  

Τάξη: 

∆ιάρκεια: 3 διδακτικές ώρες 

∆ιδακτικοί στόχοι: 

Στο συγκεκριµένο φύλλο εργασίας θα µάθετε: 

 

• τη χρήση των χαρακτήρων στο Photoshop 

• να προσθέτετε και να επεξεργάζεστε κείµενο σε φωτογραφίες. 

• τη χρήση των φίλτρων στο Photoshop, τόσο ως εργαλεία για την επίτευξη 

ενός συγκεκριµένου αισθητικού αποτελέσµατος ή εφέ στην εικόνα 

(καλλιτεχνικά φίλτρα, φίλτρα παραµόρφωσης, φωτισµού, κλπ.) όσο και 

για τη βελτίωση της εµφάνισης (αποκατάσταση) της εικόνας (φίλτρα 

αποµάκρυνσης θορύβου, φίλτρα όξυνσης κ.λ.π) 

• τη χρήση φίλτρων στην πράξη, εφαρµόζοντάς τα σε ολόκληρη την εικόνα 

ή σε περιοχή της ή σε συνδυασµό µε τα εργαλείο της µάσκας (εργαλείο 

παγώµατος µάσκας, εργαλείο ξεπαγώµατος µάσκας). 

 

∆ραστηριότητα 1:  Εισαγωγή και επεξεργασία κειµένου σε εικόνα στο 
Photoshop. 
 

Βήµα1:Ανοίξτε το αρχείο Rhodes.jpg από το συνοδευτικό υλικό του φύλλου 

εργασίας 8. Είναι µια φωτογραφία από την Ρόδο. Πολλοί από σας ίσως να γνωρίζατε 

από ποιο νησί είναι η φωτογραφία αυτή. Επειδή, όµως, θα υπάρχουν και κάποιοι που 

δεν τυχόν δεν θα γνωρίζουν θα επισυνάψουµε το όνοµα του νησιού  “ΡΟ∆ΟΣ” πάνω 

στη φωτογραφία. 
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Επιλέγετε το εργαλείο κειµένου από την εργαλειοθήκη, γραµµατοσειρά Palatino 

Linotype µεγέθους 100 pixels, µπλε χρώµα κειµένου (Εικόνα 1).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 1 

και πληκτρολογείτε ΡΟ∆ΟΣ πάνω στη φωτογραφία, αφήνοντας ένα κενό 

ανάµεσα στα γράµµατα. Όταν ολοκληρώσετε πατήστε Enter. Παρατηρήστε ότι 

ένα νέο επίπεδο δηµιουργείται πάνω από τη φωτογραφία µε όνοµα  “ΡΟ∆ΟΣ” 

(εικόνα 2). 

 

 

Εικόνα 2 
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Βήµα 2: Επιλέξτε το επίπεδο κειµένου και κάντε δεξί κλικ – ∆ιπλασιασµός επιπέδου. 

∆ηµιουργείται ένα νέο επίπεδο, αντίγραφο του επιπέδου κειµένου µε το όνοµα 

ΡΟ∆ΟΣ αντίγ. Αποκρύψτε το αρχικό επίπεδο κειµένου κάνοντας κλικ στο µατάκι, 

ώστε να εξαφανιστεί. Μετακινώντας τη ράβδο κύλισης, µειώνεται η αδιαφάνεια του 

επιπέδου ΡΟ∆ΟΣ αντίγ στο 30%, ώστε η λέξη ΡΟ∆ΟΣ να αποκτήσει µια απαλή  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα3 

 χροιά, και τέλος κάντε διπλό κλικ στο όνοµα του επιπέδου ΡΟ∆ΟΣ αντίγ και 

µετονοµάστε το σε ΡΟ∆ΟΣ_pal (Εικόνα3). 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε το επίπεδο κειµένου ΡΟ∆ΟΣ και κάντε δεξί κλικ – ∆ιπλασιασµός 

Επιπέδου. ∆ηµιουργείται ένα νέο επίπεδο, αντίγραφο του επιπέδου κειµένου µε το 

όνοµα ΡΟ∆ΟΣ αντίγ, το οποίο τοποθετήστε σέρνοντας το πάνω από το επίπεδο 

ΡΟ∆ΟΣ_pal. Αποκρύψτε το επίπεδο κειµένου ΡΟ∆ΟΣ και το επίπεδο ΡΟ∆ΟΣ_pal 

κάνοντας κλικ στο µατάκι, ώστε να εξαφανιστούν. Μεταβείτε στο επίπεδο ΡΟ∆ΟΣ 

αντίγ, κάντε δεξί κλικ και επιλέξτε «επιλογές ανάµειξης» από την αναδυόµενη λίστα 

(Εικόνα 4). 
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Εικόνα 4 

 

Βήµα 3: Επιλέξτε σαν στυλ την εξωτερική λάµψη µε κατάλληλες τιµές στις 

παραµέτρους µέγεθος και άπλωµα για να πετύχετε τη λάµψη που θέλετε (Εικόνες 5, 

6). 

 

 

 

Εικόνα 5 

Μετονοµάστε το επίπεδο ΡΟ∆ΟΣ αντίγ σε ΡΟ∆ΟΣ_glow. 
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Βήµα 4: ∆ηµιουργήστε ένα αντίγραφο του επιπέδου ΡΟ∆ΟΣ_glow (δεξί 

διπλασιασµός επιπέδου). ∆ηµιουργείται το ΡΟ∆ΟΣ_glow αντίγ.  Αποκρύψτε το 

επίπεδο ΡΟ∆ΟΣ_glow, µεταβείτε στο  ΡΟ∆ΟΣ_glow αντίγ και επιλέξτε το εργαλείο 

κειµένου. Σέρνοντας µε το ποντίκι, επιλέξτε τη λέξη ΡΟ∆ΟΣ και κάντε κλικ στο 

εργαλείο στρεβλωµένου κειµένου (εικόνα 7). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 7 
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Βήµα 5: Από τα διαθέσιµα στυλ του στρεβλωµένου κειµένου επιλέξτε «Σηµαία» 

(Εικόνα 8). Πατήστε OK. Μετονοµάστε τέλος το επίπεδο ΡΟ∆ΟΣ_glow copy  σε 

ΡΟ∆ΟΣ_flag. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 8 

 

 

 

 

 

 

 

∆ραστηριότητα 2: Χρήση φίλτρων σε εικόνα στο Photoshop. 
 

Εφαρµογή 1:Χρήση φίλτρου σε επιλεγµένη περιοχή της εικόνας 

Βήµα 1: Ανοίξτε το αρχείο Picanto_b.jpg (Εικόνα 9). Βλέπετε ένα ολοκαίνουργιο 

αυτοκίνητο δίπλα στη θάλασσα! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 9 
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Βήµα 2: Επιλέξτε το αυτοκίνητο µε το εργαλείο µαγνητικό λάσο και επιλέξτε το 

φίλτρο παραµόρφωσης Κύµα (Φίλτρο – Παραµόρφωση – Κύµα) (δράση φίλτρου σε 

επιλεγµένη περιοχή της εικόνας) (εικόνα 10 ). 

 

 

Εικόνα 10 

Το αυτοκίνητο έχει παραµορφωθεί, σαν να έχει µόλις υποστεί µια σφοδρή 

σύγκρουση! (εικόνα 11). 

 

 

Εικόνα 11 
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Εφαρµογή 2: Χρήση φίλτρων σε συνδυασµό µε τα εργαλεία µάσκας: εργαλείο 

παγώµατος µάσκας, εργαλείο ξεπαγώµατος µάσκας 

  

Βήµα 1: Φίλτρο Ρευστοποίηση. Ανοίξτε το αρχείο Παπάκι.tif από το φάκελο 

∆είγµατα. Από τη γραµµή µενού επιλέξτε το φίλτρο Ρευστοποίηση (εικόνα 12). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 12 

 

To φίλτρο Ρευστοποίησης υγροποιεί (δίνει µια ρευστή µορφή) στα στοιχεία της 

εικόνας που θα εφαρµοστεί.  Παραµορφώστε – ρευστοποιείστε τη µύτη της πάπιας 

Επιλέξτε το πρώτο εργαλείο παραµόρφωσης του φίλτρου Ρευστοποίησης (Εργαλείο 

µπροστινής στρέβλωσης) και το σέρνετε κυκλικά πάνω στη µύτη της πάπιας. Το 

αποτέλεσµα είναι η εικόνα 13.  
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Εικόνα 13 

 

Βήµα 2: Αν θέλετε να επαναφέρετε την εικόνα στην αρχική της µορφή, επιλέξτε 

επαναφορά όλων ή από τη ράβδο κύλισης επιλέξτε ποσοστό επαναφοράς 100%. Η 

εικόνα αποκαθιστάται πλήρως (εικόνα 14, 15). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 14 
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Εικόνα 15 

 

 

Βήµα3: Αν θέλετε να παραµορφώσετε όλο το σώµα της πάπιας εκτός από την 

περιοχή των µατιών και του ράµφους κάντε τα εξής: 

Επιλέξτε το εργαλείο παγώµατος µάσκας (προστασία περιοχής – µάσκα) και 

χρωµατίστε ένα κόκκινο τρίγωνο (µάσκα) που περιλαµβάνει τα µάτια και το ράµφος. 

Αν θέλετε να επιλέξετε µικρότερη περιοχή, διορθώστε - σβήστε µε το εργαλείο 

ξεπαγώµατος µάσκας (Εικόνα 16 ). 
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Εικόνα 16 

 

Βήµα 4: Κατόπιν, επιλέγοντας το εργαλείο 

παραµόρφωσης turbulence tool, σέρνετε µε το 

ποντίκι  σε όλο το σώµα της πάπιας. Η κόκκινη 

περιοχή είναι προστατευµένη, οπότε 

παραµορφώνεται το υπόλοιπο σώµα και αποκτά κυµατιστές πτυχώσεις (εικόνα 17). 
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Εικόνα 17 

 

Εφαρµογή 3: Χρήση καλλιτεχνικού φίλτρου. 

Βήµα 1: Ανοίξτε την εικόνα calm_sea, από το συνοδευτικό υλικό του φύλλου 

εργασίας 8 (εικόνα 18).  

 

 

Εικόνα 18 
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Βήµα 2: Από την κατηγορία καλλιτεχνικών φίλτρων εφαρµόστε to Cutout. Τότε η 

εικόνα µετατρέπεται σε αφηρηµένο τοπίο (εικόνα 19). 

 

Εικόνα 19 

 

 

Εφαρµογή 4: Χρήση φίλτρων βελτίωσης της  εικόνας. 

A. Μείωση θορύβου  Φίλτρο – Θόρυβος –Μείωση Θορύβου 

B. Φίλτρο Όξυνσης  (αύξηση ευκρίνειας) Φίλτρο – Όξυνση  

 

∆οκιµάστε τα παραπάνω φίλτρα σε εικόνες όχι τόσο καλής ποιότητας (εικόνες µε 

θόρυβο ή χαµηλή ευκρίνεια). Τι παρατηρείτε; 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................
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Εφαρµογή 5: Χρήση φίλτρων οµάδας sketch  

Ανοίξτε την εικόνα face.jpg από το συνοδευτικό υλικό 

του φύλλου εργασίας 8. Εφαρµόστε φίλτρα της 

κατηγορίας Σκετσάρισµα (Φίλτρο – Σκετσάρισµα) π.χ. 

το Μολύβι γραφικών ή το Φωτοαντίγραφο (Εικόνα 20). 

 

 

 

 

Εικόνα 20 

 

 

 

 

 

Φίλτρο Μολύβι γραφικών     Φίλτρο Φωτοαντίγραφο 
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∆ραστηριότητες για περαιτέρω διερεύνηση: 

1) Επιλέξτε από το Internet τη φωτογραφία ενός τόπου που αγαπάτε και γράψτε το 

όνοµά του µε δύο µορφοποιήσεις της αρεσκείας σας (πειραµατιστείτε µε τα 

επιλογές ανάµειξης όπως το περίγραµµα ή το λοξοτοµή και ανάγλυφο ή όποιο 

άλλο σας αρέσει).  

2) Σκανάρετε µία φωτογραφία σας. ∆ιορθώστε την µε χρήση φίλτρου µείωσης 

θορύβου εάν χρειάζεται και κατόπιν εφαρµόστε σ’ αυτήν: α) ένα καλλιτεχνικό 

φίλτρο, β) ένα φίλτρο παραµόρφωσης. Πειραµατιστείτε και µε άλλα φίλτρα. 

3) Πειραµατιστείτε και µε τα άλλα εργαλεία παραµόρφωσης του φίλτρου 

Ρευστοποίηση. Τι κάνει κάθε εργαλείο; Συζητείστε στην τάξη τις παρατηρήσεις 

σας. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


